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JAG FÅR EN KICK... 


'H Frank Sinatra håller oss vakna inatt. Vi är på god väg att 


slutföra och lämna vårt fjärde nummer till tryck. »Vissa får en 
kick av champagne, jag får en kick av dig« sjunger den forne 
supersångaren och det får mig liksom att vicka på tårna 
medan jag skriver de sista raderna. 

Jag kan personligen inte säga att jag får en kick av cham- 
pagne, och jag vet inte vilken av alla hans vackra fruar Frank 
menar då han beskriver det rus som hans kropp fylls av. Jag 
vet dock mycket väl vad han menar med hela låten, den där 
kicken är svårbeskrivlig. För mig räcker rikliga mängder fart. 
På skidor, på hjul, på band, i luften. Allt det funkar. Men även 
mindre radikala medel producerar ruset, och jag känner det 
just nu. Kanske inte samma kick som Frank får då han kramar 
sin käresta, men nånstans mellan en kraftigt missbedömd ral- 
lykurva och flygandes nedför Åres svartaste branter. Jag får 
en kick av att göra tidning helt enkelt. En tidning som handlar 


om vad jag gillar mest, en tidning som görs tillsammans med 


en samling riktigt sköna individer. 

Så medan Frank överger sin käresta för att berätta om hur 
mycket kaffe de skördar i Brasilien, eller hur vackert det är i 
Chicago gör vi vårt yttersta för att slutföra ännu en tidning. 


Jag ser nu att Johan somnat framför dvd-sidorna och hur 
Jonas fortfarande tampas mot den sista bossen i Panzer 
Dragoon Orta. Vi ska snart möta kudden i ett kärt och 
efterlängtat återseende, vi ses om en månad. 


PETTER ENGELIN 
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WRESTLARN! | wrestlarnQgamereactor.net 
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SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, 
UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd. 


H Jag sitter i en liten båt full av dilemma just 
nu. Jag vet nämligen inte vilket av dessa spel 
jag ska köpa; Ratchet & Clank, Kingdom 
Hearts eller Jak & Daxter. Ni kanske även har 
något spelråd att komma med utöver de 
alternativ jag rabblade upp? 

/Solid Dead via E-post 


WRESTLARN? väljer Ratchet & Clank 
framför Jak & Daxter även om de båda är 
klart köpvärda. Kan även varmt 
rekommendera WWE SmackDown! Shut 
Your Mouth där min egna specialitet 
»Pålkranen« finns representerad i flera 
olika variationer. 


H Oj oj oj! Jag säger bara en sak... Vilken 
tidning! Inte nog med att den är gratis den e ju 
bra också! Bäst! Förut brukade jag köpa den 
svindyra tidningen Super Play men nu slipper 
jag det. Det är underbart, jag håller mig 
forfarande uppdaterad om vad som händer i 
denna underbara TV-spelsvärld utan att betala 
ett nickel. De pengarna kan jag nu lägga på 
något spel istället. Tack för en kanontidning. 
/P.B via E-post 


H Jag läser er tidning och har så gjort sedan ni 
startade. Jag läser även dagligen nyheterna 
och recensionerna som ni publicerar på er site. 
Ni gör ett bra jobb, att ni ger mig allt detta 
gratis, det uppskattar jag. Har spelat spel i 
snart 20 år och har väl ganska precis ägt alla 
konsoler som släppts på den svenska 
marknaden. Jag håller inte alltid med er i era 
åsikter och påståenden men gillar er för er 
kunskap och saklighet. Därför har jag lite svårt 


GAMEREACTOR. Skolgatan 63 831 46 Östersund 


för alla som skriver till er och på ert forum om 
hur fel ni har hela tiden. Smakdiskussioner kan 
vara roliga men samtidigt väldigt, väldigt 
tråkiga och framförallt onödiga. Tänk på det 
alla ni som jag, som läser det Gamereactor 
gör, smaken är olika och en recension är bara 
en persons åsikt, ni måste bilda er egen. 
/Hans via E-post 


EH Jag tycker att ni har en bra tidning, men var 
fanns Delta Force Black Hawk Down- 
recensionen i decembernumret? Det sa ni att 
ni skulle recensera. 

/John via E-post 


Spelets releasedatum sköts upp och vi har 
fortfarande inte erhållit något recensions- 
exemplar. Förhoppningsvis bjuder vi på ett 
utförligt test i nästa nummer. 


John undrar var den utlovade recensionen av Delta Force Black 
Hawk tog vägen i vårt decembernummer. 


EH Ni har lyckats väldigt bra med eran tidning. 
Ni gör mycket bra recensioner, bra skrivna och 
lagom långa. Däremot fattas en sak, en 
innehållsförteckning. När man läser ett nytt 
nummer första gången så läser man tidningen 
rakt av, men om man i efterhand vill titta i ett 
nummer och vill läsa en speciell sak så är det 
bra om det finns en innehållsförteckning. 

I övrigt undrar jag bara om man inte kan få 
möta er på redaktionen i något onlinespel typ 
Counter-Strike. Vågar ni möta mig och mina 
kompisar så ska ni få en omgång ni sent 
glömmer 

/Daniel Öhrlund via E-post 


Tack Tack! Angående avsaknaden av en 
innehållsförteckning så var det något vi 
givetvis diskuterade. Tanken är att vi vill 
bjuda på så mycket spelläsning som möjligt 
och samtidigt strukturera upp innehållet så 
tydligt att ni som läser inte ska behöva en 
förteckning på sidorna. Vi använder hellre 
utrymmet till fler och mer speltexter. 


H Först så vill jag säga att det nya nummret 
var mycket bra. Det var dock lite tunnare än 


FORUMSNACK! 


Det är verkligen tråkigt att det 
finns så få tjejer som spelar, 
främst i Sverige. I USA är det 
dock vanligare att tjejerna 
spelar. 

/Section X 


Tjejer gillar väl att spela, men 
blir inte lika maniska som 
killar. Samma sak med sport. 
/Taro 


Jo men det finns. Jag o min 
vän har alltid varit sådan som 
fått innegångsförbud för att 
man spelat för mycket. 

Och tillslut fick man ju tjej. 

Nu, 2 år in i förhållandet sitter 
hon i slutet av FFX, nästan lika 
fixerad som jag är när jag 
spelar. Så det finns hopp! 
/gryber 


Tjejer och TV-spel går inte 
ihop det kan jag säga. 
Akta er för det! 
/Chreespy 


Själv skulle jag nog inte kunna 
vara ihop med en tjej som inte 
var intresserad av spel eller 
förstod vad jag såg i mitt 
spelande. Men jag antar att 
dom har rätt att gnälla om 
man sitter för mycket (som jag 
antar jag, sitter ca 6h 
minimum på vardagar). 
/Biohazard 


Gamereactor-redaktionen 
kanske kan starta någon slags 
kampanj för att få tjejer att 
börja spela. Sofia kan vara 
kampanijledare. 

/Dr.Slaken 


Det enda TV-spelet som vi 
spelar med tjejer ofta är Mario 
party. Fast jag brukar få stryk 
av min tjej när vi lirar. 
/reds144 


Jag fick min flickvän att pröva 
på Super Monkey Ball. Hon 
tyckte det var ganska kul 
faktiskt, men torskade rätt 
rejält på de mer avancerade 
banorna. 

/Genji Hiten 


Har alla en flickvän nu för 
tiden? Jag vill också ha en 
flickvän! 

/Chreespy 


KORTISAR 


Jag skulle vilja heta något 
japanskt! 
/Mike-Bike via E-post 


Er recension av Auto 
Modellista var urdålig. Spelet 
är ju underbart!? 

/Kizz-88 via E-post 


Min kompis har testat Game 
Boy Advance SP. 
/Sepiroth via E-post 


Auto Modellista 


förra numret, men det var minst lika bra. 

Sedan så måste jag bara säga att eran lista på 
de bästa spelen under 2003 var mycket bra. 
Klockren lista! Jag vill även passa på att 
kommentera expertkommentatorn Peter 
Linsten. Jag kanske inte har spelat Mario 
Sunshine lika mycket som dig, men jag har kört 
det en gång. Och då tyckte jag att kontrollen 
var rena katastrofen. Det tycker jag fortfarande. 
Jag har även spelat 64-versionen. Jag tycker 
iof inte att det spelet är så roligt heller, men det 
är mycket roligare än Sunshine. Det är som att 
jämföra Street Fighter III: 3rd Strike (DC) med 
Street Fighter the Movie (diverse format). Och 
då är Sunshine SF the Movie. Så bra är spelet. 
Och för er som inte spelat SF the Movie och 
kanske tycker att det vore roligt, mysigt och 
allmänt gulligt att spela det. Så vill jag passa på 
att utfärda en varning. Gör det inte! Spelet 
suger stenhårt. ; 

Så vill jag även kommentera din jämförelse 
med Electronic Arts årliga spel. Jag förstår inte 
vad du menar? Unreal har väl ändå inte 
spottats ut varje år? Visst det har kommit 
några...men inte varje år. Och ja! Jag hade nog 
större förväntningar på Unreal 2003. Det hela 
slutar nog i att det nog är du som har en skev 
bild av vad som gör ett bra spel. 

/Anton Jonsson via E-post 


= Läste er tidning och blev först chockad över 
det låga betyg ni gett The Getaway till 
Playstation 2. Min storebror hade precis 
inhandlat spelet då jag läste er recension och 
jag blev först nästan förbannad över Petter 
Engelins pessimism. Sorgligt nog visade det 
dock sig att ni hade rätt i era åsikter om spelet 
och min bror lämnade igen det till butiken där 
han köpte spelet bara två dagar efter inköpet. 
Fortsättningsvis tänker jag lita stenhårt på era 
recensioner. Tack för en suverän tidning! 
/Mange-K via E-post 


H När släpps Metroid Prime? 
/Koma via E-post 


21 Mars. Vi recenserar spelet i nästa 
nummer. 


H Tack för en toppentidning! Angående er 
artikel om det nya Resident Evil 4; Hur jag än 
räknar så har jag redan varvat 4 Resident Evil 
titlar - Resident Evil 1&2, Nemesis & Code 
Veronica. Vilket ju gör detta till nr 5? Eller 
vilken titel är det som inte räknas? 

/Göran via E-post 


Resident Evil Code: Veronica räknas som en 
fristående del i serien. 


SAN FNS ERNA DAB O ONA RN REKA JÖNSSON ANAR nero sanvtania 
PM JR NA Ag 
R : MR 


The original raider returns ladiana fones. Legendary adventurer. 
Daring rogue. And the most butt-kicking archeologist the world 
has ever seen. Punch, whip and kick your way through Nazis, 
assassins, mystical warriors and the Asian underworld, and see 
if you have what it takes to unearth the Heart of the Dragon. 


layStation. 
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Official Indiana Jones website - 
www.indianajones.com 
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if Bengt Lemne i Mikael Sundberg 
= Jonas Mäki 


GAME BOY 
ADVANCE SP 


De första bilderna på nya Game Boy 


Format Game Boy Advance 
ä Pris 1500kr äl Premiär Mars 


N intendo lyssnar äntligen på kritiken och 

1. lanserar snart en ny version av den 
drygt 1,5 år gamla Game Boy Advance med 
helt ny design. Med den uppfällbara skärmen 
tar den både mindre plats i fickan samt att du 
slipper repor. Dryga åtta centimeter i kvadrat 
i hopfällt skick är den betydligt mindre än 
tidigare, men den viktigaste nyheten är nog 
den bakgrundsbelysta skärmen. Äntligen 
slipper vi sitta och kura under en 100W- 
lampa för att se vad som händer. För att 
spara in på spelarnas batterikostnader 
medföljer ett särskilt batteri och en laddare. 
Batteriet räcker i hela 18 timmar utan lampan 
påslagen, eller 10 timmar med. 

Redan i mars kommer den att släppas här. 
Priset kommer att ligga en bra bit över den 
nuvarande GBA på omkring 1500 kronor, 
men den gamla kommer att fortsätta säljas 
parallellt. Bägge versionerna spelar samma 
spel eftersom maskinerna tekniskt är 
identiska. GBA SP är helt enkelt lyxmodellen. 
Och du kommer att kunna få den i vilken färg 
du vill, så länge du vill ha den i silver metallic, 
svart eller Nintendo-lila. 

Är du trött på den dåliga skärmen? 
Behöver du en extra till syrran? Eller äger du 
kanske inte en Game Boy Advance redan?” 
Då vill Nintendo ha dina pengar i slutet av 
mars. Vi återkommer med en provspelning 
redan i nästa nummer. 


svart eller silver metallic är de tre olika 
färgerna som kommer att finnas att välja bland. 


BIRD LT : Tne: S ilt . Chambertain, Jor "ry rv Weeta och Bill 
BIRD & WILT I [Beers 
— att vara med och EA meddelar att de inom 


Gamla legender gästar uppföljaren kort kommer att presentera hela listan. - 
Förutom detta välkomna tillskott lär power- 


up och passningssystemet vara de delar 
som utvecklingsgruppen arbetat hårdast 
med. Tydligen har de precis som 
Segasports lånat passningsfuktionen från 
Nintendos Courtside då man passar med 
den högra analoga styrspaken. EA säger 
- också att spelet kommer att innehålla 
digitala kopior av en rad riktiga 
utomhusbanor. 
Huruvida detta kommer att i innebära att 
NBA Street Volume 2 kommer att innehålla | > 
ett större djup än det föregående spelet Clyde Drexler 
återstår att se. Bilderna talar i i alla fall för ett Wilt Chamberlain, Domin- 
ao Snyggare spel. que Wilkins och Jerry West 
är bara några som är med. 


tra nnan deadline, meddelade att 

- öljaren till NBA Street kommer att - 
- innehålla en rad gamla NBA-legender blev 
delar av redaktionen fnittrigt upprymda och 
började prata i termer många av oss andra 
inte förstod. Det visar sig att ett tiotal av 

— dessa redaktionsmedlemmars - 
 barndomsidoler, iklädda knästrumpor och 
— badshorts kommer att dunka sönder de 
nuvaranda förmågorna i upppföljaren till EA. 
 Bigs succéspel . Clyde Drexler, Dominque 
Wilkins, Larry Bird, Magic Johnson, Wilt 
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- SUBARU TACKAR SONY! 


Supersnygga låtsassladdar har ökat Subarus försäljning kraftigt. Tack Polyphony! /Subaru 


IMPREZA är en av de modellerna som enligt 
Subaru ökat mest i försäljning de sista tre åren. 


LINK GÄSTSPELAR I SOUL CALIBUR 2 


Shigerus gullunge tar klivet från barnvänligt gruff i Smash Bros till mer våldsamt svärdslagsmål. Vi visar de första bilderna. 


+ både andra a och tidsåldrar. 
Oavsett vad man ty cker om saken så ska 


det bli spännande at se vem som är bäst 


at hantera ett svärd av Link och 
Mitsurugi — egentligen d 


LINK kommer att kunna slåss med sitt svärd men även med hj 


Ip av sin klassiska pilbåge och boomerang. 


=SNAKE GÖR 
COMEBACK 


zDOPING TILL 
TV-SPELARE 


=GAMECUBE 2 
UTVECKLAS 


— det onda slåss mot det god 


"RYKTEN 


Vi lyssnar till viskningar och spekulationer 


=MER CASTLEVANIA 


Konami utannonserar Soma Cruz bärbara debut 


Plattform GBA Genre Action Premiär Maj 


På en presskonferens i i San Fransisco Panos 
Konami ett nytt AR ve till Game Boy 


Aria of Sorrow har veckas av teamet 
Castlevania nr of Dissonar 1 


gott. Förutom att spelkontrolien och gräl! 
påminna en del om det förra 'GBA-spel z 
Sör Aria of HOW till ett TS Fe 


har inget att göra med den forna Be | 
Dessutom ska spelbarheten ha blivi € ikad med en del 
välkomna neg. 


2 NINTENDO är jättemissnöjda med försäljningen av Gamecube de sista två månaderna. Julhandeln var en av Nintendos sämsta 


NH på många år enligt engelska källor och tydligen har företaget kommit ganska långt i utvecklingen av uppföljaren. i UNDER 
V-RALLY TILL KUBEN kommande E3-mässan i vår ska Sonic Team visa upp ett helt nytt Sonic-spel. i TEAM SOHO som gjorde The Getaway har stämts 


NEran es k konverterar Vänd 3 även till FamecUne av det engelska televerket BT eftersom man i slutet av spelet klär ut sig till en BT-anställd och skjuter ihjäl folk på löpande band. 


a Plattfom Gamecube »S er 


«METROID BLIR FILM 


Nintendos klassiska actionspelserie överförs till vita duken. Vi berättar allt. 


= STOLT OCH STARK 


Redaktionens starkeman - Benke - har kikat på Pride 


som sker i ringen påminner 
hamna Speer Pride. | 20 


inte. är ett vanligt en Det mes : av kampen 
SEN nere på matt n. Omkri ig åttio procent av de 


slag när kämpen belinner sig på golvet. a 
Av det vi fått se av Pride så imponerar spelkontroller 
men inte grafiken. De 25 licensierade Selan — 
såg lite brockiga och odetaljerade ut ut. 
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i Jonathan Leijonberg Von Bröhmsen 
Jonas Mäki 


Jesper karlsson 


THE MARK 
OF KRI 


Originell design blandas med forntida 
våldsamheter i Sonys kommande actionäventyr. 


au och Kuzo som står i vägen. Då banorna är 
heter det senaste «< relativt stora kommer Kuzos hjälp 
radarparet från att vara välkommen och tillföra en 
Sony. För del extra krydda på ett redan 
Premiår Mars EUR omväxlingsskull är det inte tal finurligt äventyr. Karaktärerna är 
på UV om några gulliga hjältar a lå Jak välgjorda och annorlunda, men 
Bröhmsen and Daxter, utan ett muskelberg framför allt är det animations- 
i sann Conan Barbaren-anda systemet som imponerar mest i 
Designmässigt annorlunda OCh dennes trogna spanare; The Mark of Kri. Raus vilda 
och visuellt välgjort. Kontrollen korpen Kazu. framfart levereras med rörelse- 
känns nyskapande och Tillsammans står de ett tufft mässig finess och silkeslena 


röstskådespelet är av högsta 
klass. Kan bli riktigt bra. 


Tenderar att bli aningen 


uppdrag till mötes där en hel värld — bildbyten. Mark of Kri ser lovande 
hotas av en ond, kraftfull trolldom. ut och vi bjuder på en recension 


enformigt och jag saknar en Till ytan Parsaner det hela om av spelet redan i nästa nummer. 
livmätare. senare Disneyfilmer som Mulan 
Av det vi hittills spelat ser och Lilo & Stitch. Men skenet 
Mark of Kri ut att kunna bli bedrar. Bakom den smakfulla och 
vinterns mest originella ganska gulliga designen väntar ett 
actionäventyr. Grafiken är actionfyllt äventyr med makaber 


snygg och spelet innehåller 
massor och åter massor av 
vilda svärdslagsmål. 


svärdfäktning och härligt 
underhållningsvåld. 

Sonys San Diego-studio har 
haft spelet under produktion i över 
två år. Hela tiden har man haft 
som mål att göra äventyret 
lättillgängligt och ge spelaren en 
omedelbar actionupplevelse, 
ungefär som ett arkadspel. Vi har 
spenderat några timmar med The 
Mark of Kri vilket redan imponerar. 
Det numer patenterade strids- 
systemet låter spelaren ha full koll 
på sitt fäktande och göra 
spektakulära attacker på ett 
ganska enkelt sätt — trots att 
fienderna gärna anfaller i grupper. 
Genom att uppmärksamma Rau 
på kommande fiender med den 
analoga styrspaken, tilldelas 
elakingarna symbolerna från PS2- 

kontrollens fyra huvudknappar. 

Rau kapar huvet på en av 5 3 
skogens tjuvar med ett Därefter går det att skapa den ena 
kraftfullt hugg. En ständigt - kombinationen längre och mer 
HOK nde del av The Våldsam än den andra genom att 
variera sitt tryckande. 

Som jag nämnde tidigare har 
Rau en medhjälpare vid namn 


»SONys San Diego-studio har haft 
spelet under produktion i två år« 


Kuzo. Med sitt vakande öga kan 
han spana av omgivningarna från 
luften och varna Rau för 

kommande faror eller andra hinder - Rau känns designmässigt som en blandning mellan Conan Barbaren och Disneys Mulan. 


The Mark of Kri är indelat i fem kapitel i fem olika delar av den värld där Rau lever. 
Variationen mellan de olika kapitlen är stor och alla banor har ett eget utseende. 


Plattform PC ä Utvecklare Monolith 
Premiär Sep EUR 


Utgivare Disney i Speltyp Action 
Text Jonathan Leijonberg Von Bröhmsen 


TRON 2.0 


Dinseys kultförklarade framtidsvision blir spel 
och Gamereactor har smygkikat. 


Iskad av vissa, 
förbisedd och 
glömd av andra. 
Jag tänker på 
Disneys synnerligen märkliga 
filmsatsning från 1982 med Jeff 
Bridges i huvudrollen. 

Över 20 år efter biopremiären är 
Monolith i full gång att skrämma liv i 
kultrullen Tron — i form av en spelbar 
uppföljare till PC. Handlingen har 
förflyttats 20 år framåt i tiden och vi 
får stifta bekantskap med Jet Bradley 
vars far; Alan Bradley, försvunnit i 
cyberrymden efter att han 
konstruerat Tron-mjukvaran. I rollen 
som Jet ger sig sig in i dator- 
programmet på jakt efter farsgubben. 

Tron 2.0 blir ett förstapersonspel 
baserat på Monolith framgångsrika 
Litech-teknik. Originalfilmens 
designer Syd Mead som arbetade 
parallellt med Tron och Blade Runner 
vid den tiden har tillkallats för att 
hjälpa utvecklarna med många 
detaljer. Bland annat har han 


Utvecklaren Mornolith har tidigare bland annat gjort NOLF och Alien vs Predator-spelen. 


omdesignat Lasercyklarna från 
originalfilmen, vilka utvecklarna i sin 
tur gett mycket utrymme i spelet. 
Det discliknande vapnet är ett annat 
inslag som lånats från filmen och fått 
en avgörande roll i Tron 2.0. Detta är 
spelarens primära vapen och 
utvecklas till ett ännu mer kraftfullt 
sådant under spelets gång. 

Då datortekniken utvecklats en 
del under 20 år har Monolith givetvis 
gjort en del renoveringar och tillsatt 
vissa effekter. Företaget har haft ett 
nära samarbete med grafikkretstill- 
verkaren Nvidia och till viss del 
anpassat spelet för de senare 
GeForce-kretsarna. Resultatet är 
bland annat att man kunnat 
återskapa det glödande ljus som 
präglar hela filmen på ett impone- 
rande sätt. 

Av det som hittills visats ser 
Monolith ut att fånga känslan från 
originalfilmen, men samtidigt göra 
helheten mer tidsenlig och fräsch. 


RAYMAN 3: 
HOODLUM 
HAVOC 


Ubisofts småsöta, halvdefekta plattformshijälte 
är tillbaka. Jesper har provspelat. 


PS2/XBOX/GC 
/PC/GBA 


Utvecklare Ubisoft 
Utgivare Ubisoft 
Speltyp Plattform 
Premiär 28 Mars EUR 
Text Jesper Karlsson 


Hoodlum Havoc ser 
lovande ut och handligen är 
hysterisk. Jag gillade även 
Dreamcastspelet och ser fram 
emot att mata Globox med 
plommaonijuice. 

Det finns dock risk att 
spelet inte kommer att hänga 
med rent grafiskt. 

Ett spel som lovar mycket. 
Stämningen känns tät och 
spelkontrollen är strålande. 
Rayman kan mycket väl vara 
årets utmanare till 
plattformstronen. 


fter ett par år 
som doldis 
bakom mer 
etablerade 
karaktärer, och ett flertal fram- 
gångsrika spel så siktar nu 
Rayman på att slå sig in i platt- 
formsgenrens absoluta 
toppskikt. 

Med en designattityd som är 
närd på gamla sagor och en sund 
dos variation så hoppas man på 
att Rayman ska kunna nå ny 
publik, men samtidigt få den 
gamla att återvända för ännu ett 
äventyr. Raymans lila polare vid 
namn Globox har stoppat i sig 
Hoodlum-gängets ledare, Dark 
Lum Lord. Med stoppat i sig så 
menar vi verkligen det, killen 
huserar numera i Globox mage. 
Detta är inte speciellt populärt hos 
lordens undersåtar, och de är ute 
efter att ta tillbaka sin ärade 
ledare. Detta ställer till en del 
problem, speciellt då Dark Lum 
Lord inte direkt håller sig lugn, 
utan Rayman måste hitta ett 


»Rayman måste hitta ett 
botemedel så inte Dark Lum 


flyr från sin Globox magsäck« 


botemedel så inte detta gissel flyr 
från Globox magsäck. För att 
temporärt hålla tillbaka Dark Lum 
Lord så måste Globox hinka i sig 
kopiösa mängder plommonjuice, 
något som kan ställa till det en 

del i magen det också, något 

vi kommer att märka under 

spelets gång. 

Rayman och Globox 


miljöer som verkar hämtade ur en 


välfylld sagobokshylla, med platser 


som sprungna ur en välsmord 


fantasi. Allt från trolska skogar, till 


stinkande träsk och även 
Hoodlums hemvist. Grafiskt sett 


kommer därmed att färdas genom 


måttet, med fantasirika miljöer och 
till stor del helt nya fiender. Visst 
minspel finns från vår hjältes sida, 
även om det är grovhugget och 
ofta svårtytt. Animationerna håller 
dock mycket hög klass och vi kan 
förvänta oss en hel del variation. 
Vi ser fram emot att testa det 
färdiga spelet redan nästa månad 
och återkommer med en 
recension i marsnumret. 


Uppfinningsrikedom finns det gott om i Rävinaris tredje äventyr. Ubisofts grafiker har jobbat hårt för att skapa 
variation bland spelets olika banor och för att ge spelet en stark sagokänsla. 


så håller det för det mesta 


I Cossacks brinner Europa. 
I American Conquest 
står den nya världen 
bokstavligt talat i lågor! 
1492 kommer du till 
Amerika som Christoffer 
Columbus och startar då en 
krigslik eldstorm med 
våldsamma drabbningar 
i kampen om land, 
rikedom och frihet. 


» Episkt real time s 
med 3D terräng 


e Realistiska krigsscener med 
upp till 
+ 4 kampanjer med fler än 


«5 multiplayer modes via 
LAN eller Internet 


e 100 olika typer av strids 
enheter och mer än = 
100 byggnader 


a 7 WwWW.kemedia.com 
K.E. Media hänvisar till närmaste i 
återförsäljare på tel. 0431 - 44 4152 «.r MEDIA 


GAME WORLD 


"WAV 


.americ: 


ncongquest.com 


& Rekommenderat pris. För detta får du tillgång till 
mer än 30 vapen, mörkerglasögon, helikopter samt 
en egen underrättelsestab. Allt för att du ska kunna 
förhindra internationell terrorism, världskatastrofer och 
förräderi på högsta nivå. Erbjudandet gäller från februari. 


IGI2 innehåller bland annat: Team objective mode —- en ny typ av multiplayer där man spelar i lag och har 
uppgifter som påminner om singleplayer-uppdrag (LAN+Internet), omfattande singelplayer-kampanjer 
med fokus på list och smygande, realistiska rörelsekänsliga sikten, Zimotech GPS-terminal, ljusförstärkare 
och annat hemligt. Obs. Vapnen på bilden är inte nödvändigtvis desamma som finns i spelet. 


AREroop QQ PAN VISION 


"9 ie 
HA OH 
COVERT STRIKE 


www.igi2-game.com 


The Bearded Lady"" 


IGI:2 COVERT 
STRIKE 


Innerloops efterlängtade spionthriller är snart här. 
Jonathan har hjälpt Jones att rädda världen. 


H Utvecklare Innerloop 
HH Utgivare Codemasters 
Hl Spelyp Action 

"Hl Premiär 14 Feb EUR 
Hl Text Jonathan 


"Leijonberg Von-Bröhmsen 


01 Det första spelet var nielt 
ok i min Smak men led av en 
del irriterande småproblem. 
Uppföljaren ser betydligt mer 
lovande. ut och efter närmare 
tio timmars spelande är jag 
ganska säker på att detta 

kommer att bli brå. 

"02 Huruvida uppdragen 
kommer att hålla en jämn 
kvalitet rakt spelet igenom - 
återstår att se... 

= Om: det färdiga spelet . 

kommer att bli bättre än 
föregångaren och om det 
visuella kommer att . = 
uppdateras återstår att se. 


| »Innerloop själva be 


andlingen i IGI:2 
tar vid där före- 
gångaren slutade. 
Vår actionhjälte 


| David Jones har fått ett nytt 


uppdrag som tar oss till platser 
som Ryssland, Libyen och Kina. 
En terrorcell har stulit högtekno- 


"logisk vapenutrustning från USA 
och givetvis blir det vår uppgift 


att sätta stopp för deras planer, 
oavsett innebörd. 
Utvecklingsteamet bakom IGI: 
2 har pratat med Gamereactor 
angående spelet och säger sig 


själva vara särskilt nöjda med den 


markant förbättrade artificiella 

intelligensen, och det med all rätt. 
Vi har redan fått. chansen att spela 
IGI 2: Covert Strike och kan intyga 


att spelet bjuder på spännande 
'stealthaction, mycket tack vare de 


smarta fienderna. Vakterna är 
främst programm-erade att 


» fungera trovärdigt i grupp och har 


därför utrustats med individuella 
rörelsemönster. Medan vissa väljer 
att springa fram och skjuta kan 


andra kalla på hjälp eller helt 
.enkelt vänta ut dig för att smyga 
fram vid ett senare tillfälle. 


Tillkommit har en välbehövlig 


: multiplayerdel. Här har man gått 
mot ett mer taktiskt upplägg där 


lagbaserad action fått större 
utrymme. Henning Rokling på 
Innerloop har själv beskrivit 


skriver IGI 2 


'som en blandning mellan . 
| Counter-Strike och Delta Force« 


dödsmatchen | GI 2 som en 
perfekt blandning mellan Counter- 
Strike och Delta Force. Och det 


"låter förstås lovande. Förutom att 
-man'ska köpa sina vapen mellan 
matcherna kommer man även att. 


behöva betala för att få återuppstå 


igen — något som kommer att 
medföra en del eftertänksamhet 


under striderna. Grafikmotorn är 
speciellt utvecklad av Innerloop 
själva för IGI-projektet. Återigen 
har man skapat stora och 


komplexa världar utan att 
detaljrikedomen offrats. Dessutom 
är givetvis IGI:2 betydligt mer 
attraktivt än sin föregångare när 
det kommer till antal polygoner. 
Som det ser ut nu har 
norskutvecklade IGI 2: Covert 
Strike alla chanser att bli lyckat. 
Grafiken är relativt snygg och 
gediget problemfri och kontrollen 
fungerar bra. Vi återkommer 
med en stor recension i nästa 


nummer. 


"Tarbetet med IGI 2 har Innerloop tagit hjälp av den engelska SAS-veteranen, krigsrådgivaren och författaren Chris Ryan. 
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under vatten där Lara nu besitter 


kommer ca 59/0 av spelet utspelas 
nya färdigheter. Huruvida de 


klassiska krokodilerna dyker upp 
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Ider var hon en beg 


föddes den fjo 


års å 


Schweiz d 


år i är 
pistolskytte. En av hennes bedrifter ä 


att ha kört tvärs genom Syd 


bergklättrare, 
bågskytt. Hon tillbringade också n 


februari 1968 i 


Vid 16 


KURTIS TRENT 
är en härdad äventyrare och 
den sista ordersmedlemmen 


av Lux Veritatis Som är ute 


efter hämnd. Han kommer att 
vara spelbar i delar av spelet, 
dessa kommer att vara mer 
actionbaserade än då man 
spelar med Lara. 


PS2/PC 


EH Utvecklare Core Design 
H Utgivare Eidos 

EH Speltyp Action/Äventyr 
H Premiär Maj EUR 

H lext Mikael Sundberg 


ara Croft var en 

fantastisk kvinna. 

Med sitt genombrott 

1996 hoppade hon in i 

kulturvärldens medvet- 
ande med pistolerna i högsta hugg. Alltid 
på jakt efter en eller annan uråldrig skatt 
trotsade hon en del fördomar samtidigt 
som hon spädde på andra. 

Lord Henshingly Crofts dotter hamnade 
på tidningsomslag världen över och blev en 
ikon, en ikon för sex, spänning och hela 
branschens framfart. Men något gick snett. 
Kanske hade hon överskattat sin 
skicklighet. Kanske var det bara ödets 
nyck. Men Lara Croft gick under i Horus 
tempel. Sörjd av många, saknad av få. 


Jantelagen slog återigen sitt grepp runt 
allmänhetens åsikter. Vem trodde hon 
egentligen att hon var? Som man bäddar 
får man ligga. Äsch, vem gillade henne 
ändå? Hon var bättre förr, innan hon blev 
så divig. 

Men Lara Croft är inte död. Den gamla 
Lara Croft kanske, men inte den nya. Ingen 
vet hur hon klarade sig ut ur templet. Ingen 
vet var hon tillbringade tiden fram till nu. 
Men den nya Lara är en mörkare, hårdare, 
kanske rent utav ondskefullare Lara. 

Inlåst i sin herrgård får hon ett samtal från 
sin gamle mentor Verner Von Croy, 
mannen som grundade hennes intresse 
för arkeologi. Han har ombetts av en viss 
Eckharat att leta reda på de fem Obscura- 


MILJÖERNA 
ser variationsrika och 
omfattande ut. 


Laras röst i spelen gjordes av 
Judith Gibbins i de första tre, och 
av Jonell Elliot i de tre senaste. 
Bara Elliot har haft en liten TV-roll 
utanför Tomb Raider-spelen. 


»LARA RESER TILL 
PARIS FÖR ATT MÖTA 
WERNER VON CROY, 
MEN FINNER HONOM 
MÖRDAD: 


målningarna. Lara reser till Paris för att 
möta Von Vroy, men finner honom mördad. 
Till råga på allt blir Lara misstänkt för 
mordet, och tvingas ge sig in i den undre 
världen för en chans att hitta mördaren och 
fria sig från misstankarna. Med en hårsmån 
undslapp hon döden, bara för att hamna i 
helvetet på jorden. 

Tomb Raider: Angel of Darkness är 
något helt nytt för serien, och det märks att 


AS TR RR NNE 


En av inspirationskällorna till 
handlingen i Angel of Darkness är 
regissören David Fincher, mannen 

bakom bland annat Seven och Fight 
Club. Framöver ska han regissera 
Mission: Impossible 3 samt 
filmatiseringen av Arthur C Clarkes 
Möte med Rama. 


TOMB RAIDER 

Lara Croft skapades av designern 
och producenten Toby Gard i 
mitten av 90-talet. Toby har själv 
vid flera tillfällen medgett att 
hennes bröstkorg gjordes mer än 
dubbelt så stor som han först 
tänkt bara för att attrahera 
manliga spelare. 


Core Design äntligen försöker renovera sin 
gamla hjältinna. Det är inte bara handlingen 
som går i mörkaste svart, utan även Lara 
själv har bytt den knallgröna plasttoppen 
mot mörkare färger. Hon har också fått tio 
gånger fler polygoner än tidigare för att 
hålla sig ajour med den tekniska 
utvecklingen. Detta möjliggör mer 
detaljerad animation och ansiktsuttryck. 
Men den här gången är hon inte ensam. 
Kurtis Trent är en härdad äventyrare och 
den sista ordersmedlemmen av Lux 
Veritatis. En person som kallas Alkemisten 
utrotade hela ordern och Kurtis är ute efter 
hämnd. Han kommer att vara spelbar i 
delar av spelet och kan kanske tillföra 


Free 2 


något med sina mystiska krafter. 

I det nya spelet kommer handlingen att 
vara mer öppen och förändras beroende 
på vilka val du och Lara gör. Omgivningen 
är inledningsvis Paris mörka bakgator där ni 
får möta personligheter som Louis 
Bouchard, härskaren över stadens 
brottslighet, och Daniel Rennes, en 
paranoid förfalskare och samlare. Lara 
kommer att behöva ta dessa människor till 
hjälp för att hålla sig undan lagens långa 
arm. Under sitt äventyr kommer hon bland 
annat att få göra ett nattligt besök på 
Louvren, troligen för att stjäla ett konstverk 
eller två i utbyte mot en tjänst. Resan går 
vidare mot Prag där en ond allians måste 


stoppas för att i sedvanlig ordning rädda 
världen. Plikten vilar tungt på Laras 
fortfarande späda axlar, men hon har tuffat 
till sig betydligt för att möta utmaningen. 
Det märks att Core har tagit inspiration 
från Metal Gear Solid 2. Lara har nu 
möjligheten att smyga sig på sina 
motståndare bakifrån och bryta nacken på 
dem. Hon kan också klättra på många 
lämpliga väggar, och överhuvudtaget är 
spelet inte lika inrutat som förut. Många 
rörelser utförs automatiskt istället för att du 
ska behöva ställa Lara precis rätt och 
trycka på en knapp. En ny detalj att tänka 
på är att Lara inte längre har obegränsad 
styrka och ammunition. Hon kan alltså inte 


Lara har gestaltats i verkligheten av 
ett flertal officiella modeller. Den 
senaste heter Jill De Jong och är en 
20-årig holländska med smak för 
äventyr och resor. 


klättra runt hur länge som helst, springa hur 
långt som helst och skjuta hur mycket som 
helst. För att underlätta hennes uppgift kan 
det vara en bra idé att träna eller använda 
så kallade power-ups, vilket mest låter som 
dold drogpropaganda. Även Kurtis kommer 
att bidra med ett nytt sätt att spela. Han 
fungerar i grunden som Lara, men förlitar 
sig på en stor mängd vapen. Du kan helt 
enkelt vänta dig betydligt mer action med 
honom. 

Angel of Darkness imponerar grafiskt 
med detaljerade miljöer och texturer. 
Mörkret är mycket mörkt, och Lara är 
ensam men knappast rädd. Den snygga 


ljussättningen skapar en härlig stämning. 


MÖRKRET 

Har fått en stor roll i det 
kommande Angel of Darkness 
som i många fall liknar spel som 
Metal Gear Solid och Max Payne 
snarare än den bystiga 
äventyreskans tidigare äventyr. 


Istället för en kamera som sitter fast bakom 
Lara används mer dynamiska vinklar för 
bättre stämning och förhoppningsvis bättre 
kontroll. Musiken i spelet framförs av 
London Symphony Orchestra, berömda 
från otaliga pampiga storfilmer. De bägge 
kompositörerna Peter Connelly och Martin 
Iveson är också mycket riktigt inspirerade 
av John Williams, mannen bakom Star 
Warsmusiken. Med ett filmiskt soundtrack 
vill man ännu tydligare lyfta fram spelets 
dramatik. 

Kommer Angel of Darkness verkligen att 
lyfta den dalande stjärnan? Det är inte helt 
omöjligt, om spelet håller vad det lovar. 
Tydligen ska det bli det första av fyra 


TOM CLANCY 

föddes 1947 och fick sitt 
genombrott först 1984 med 
boken Jakten på Röd oktober. 
1989 kom det första spelet 
baserat på en av hans noveller; 
Red Storm 


»LARA HAR NU 
MÖJLIGHETEN ATT 
SMYGA SIG PÅ SINA 
MOTSTÅNDARE 
BAKIFRÅN OCH BRYTA 
NACKEN PÅ DEM« 


planerade spel och ett andra team arbetar 
redan med del två. Givetvis är det också 
ännu en film på gång, återigen med 
Angelina Jolie i huvudrollen med med en 
annan handling än spelet. Lara Croft lever, 
det är inget snack om saken. I maj får vi se 
henne igen. Räkna dagarna. Hi 


Mi dr hj 


EH Utvecklare Rockstar = Utgivare Rockstar 2 Premiär Mars FUR = Text Petter Engelin 


GAMEREACTOR packade 
väskorna och satte av mot New 
York för att nyfiket titta närmare på 
Rockstars fortsatta olagligheter 


är någon nämner illegal gaturacing 

tänker jag direkt på två saker; Vin 

Diesel och Paul Walkers vilda upptåg i 
den ultragrabbiga The Fast and the Furious och 
den alltid lika omdiskuterade Getaway 
Stockholm. Jag har själv full respekt för lag och 
ordning, men kan ändå inte rå för det ogenerat 
omedelbara intresse jag besitter för racing av 
den här typen. Jag har också en stark känsla av 
att utvecklingsgruppen bakom Midnight Club- 
spelen delar detta intresse. Huruvida de själva 
utövar olagligheterna framkommer inte då 
Gamereactor besöker studion i vinterkyliga New 
York, personalparkering saknas och ingen tycks 
vilja diskutera sina privata körvanor. 

Midnight Club, det första spelet, var en 
ganska sorglig historia. Konceptet var redan då 
attraktivt och tidigare relativt outforskat men 
resultatet var en söligt, ljummen soppa som 
lämnade mycket i övrigt att önska. I uppföljaren 
har Midnight-divisionen av Rockstar Studios 
satsat på att förbättra allt, varenda liten detalj 
och det märks ganska snabbt. Till att börja med 
har de lånat den Renderware-baserade 
grafikmotorn från GTA: Vice City och anpassat 
dess kapaciteter optimalt för en snabbare och 
mer vidsträckt racing. De olika städerna i vilka 
de illegala tävlingarna utövas är enorma och ger 


SAMTLIGA BILDER ÄR »IN-GAMEx och visar prov på den kraftfulla; renderware-baserade GTA-motorn som Rockstars samtliga team nu använder sig av. 


, FSA DD" 
MAXFART 


Fartkänslan i Midnight Club 2 är rejält 
tilltagen och överträffar den i exempelvis 
Ridge Racer 5 eller Gran Turismo 3. Att susa 
fram längs de trånga gatorna i Paris eller i 
neonljusupplysta huvudgatan i Tokyo skapar 
en ganska speciell känsla. 


»FARTKÄNSLAN 

ÄR EN AV DE MEST 
FÖRBÄTTRADE 

OCH IMPONERANDE 
DELARNA AV SPELET-« 


en härlig känsla av frihet och möjlighet. Detta har 
visserligen inneburit att spelets grafiker tvingats dra 
ned på antalet detaljer i förhållande till Vice City. 
Något som man hur som helst aldrig riktigt lägger 
märke till då man nästan konstant trycker gasen i 
botten, oavsett fordon. 

Fartkänslan är en av de mest förbättrade och 
imponerande delarna av spelet och ger 
tillsammans med en mycket stabil skärmupp- 
datering en ganska hissnande upplevelse bakom 
ratten. Det går sanslöst snabbt och städernas 
starka neonljus blir till långa, luddiga sträck som 
svischar förbi. Bilarna här utrustats med delvis ny 
fysik och väger nu betydigt mer och uppför sig nu 
trovärdigare vid kollisioner, kurvtagningar, när man 
accelererar och bromsar. 

Midnight Club 2 är indelat i tre olika kapitel och 
kommer att utspelas i tre av världens största 
städer. Los Angeles, Paris och Tokyo ska enligt 
utvecklarna själva vara de tre städer där den 
illegala gatracingen är som mest utbredd och 
därmed självklara val i uppföljaren. De tre 
storstäderna skiljer sig åt både när det kommer till 
storlek och framkomlighet. Los Angeles gator är 
aningen bredare än de andra två städerna men är 
tack vare en hel del mindre gator och gränder inte 
enklare att bemästra än de andra två. 

Då spelet börjar förstår man ganska 
omedelbart att Rockstar inte enbart lånat 
grafikmotorn från systerproduktionen GTA. 

Ett tydligare, mer utpräglat storymode har 
implementerats där mellansekvenser och 
karaktärspresentationer likt GTAS3 får en stor plats. 
Man är till en början en stretande nykomling som 
måste bevisa sina färdigheter bakom ratten i ett 
flertal utmaningar. I det första uppdraget testas jäg 
genom att få i uppgift att inte tappa bort de 
framförliggande bilarna medan vi susar nedför - 
LA:s gator i sanslösa hastigheter. Redan här känns 
Midnight Club 2 ganska svårt och det krävs ett par 
försök för att jag ska lyckas. | 

Visuellt sett har det som sagt hänt en del 
sedan sist. Förutom den nya, kraftigare 
grafikmotorn, de större och betydligt mer välgjorda 
städerna så har samtliga bilar modellerats med 
nästan dubbelt så många polygoner. Jag får kika 
närmare på vad som liknar en Toyota Supra (ni vet, 
en sån som Paul Walker kör på slutet av The Fast 
and the Furious, den orangea) en välmodellerad 
och fullt utrustad sådan som skapar ett fartbegär 
bara av att titta på. 

Trots att jag inte gillade det första spelet så har 
jag fullt förtroende för Rockstar då de just nu 
slutför uppföljaren. Jag tror att Midnight Club 2 
kommer att bjuda mig på massor av utmanande 
och annorlunda bilåkning. Av den olagliga och 
kittlande varianten. = 
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Vill du vara först i Sverige med att se rysarfilmen THE RING 
samt att provspela SILENT HILL 3? Deltag i vår tävling och 
vinn platser på vår exklusiva förhandsvisning. 

På plats har du chans att vinna exklusiva 


The Ring-prylar samt Silent Hill 2 till PC och spelets 
officiella soundtrack i begränsad upplaga. 


SILENT HILL 


TÄVLINGSFRÅGORNA HITTAR DU PÅ: 


ELLER ONELINERS SOM 
FÖRSTÖR S ÄMNINGEN:« 


japanska förlag 


JAPANSK kultskräckis blir 
amerikansk, Benke blir livrädd. 


- TEXT: BENGT LEMNE 


enjapanska 
| skräckfilmen Ringu 
(1998) blev väldigt 


| fick lite av kultstatus i i 


esten av v världen | Filmen f fick en — 

- uppföljare och nu är det alltså dags för a 

TR  Ringu i | Hollywoods tappning - - The Ring. 

SS Det är bara att stoppa in videokassetten 
oo och trycka på På 


Den amerikanska versionen av i The 


- Bira följer i | stort nandlingen från den 
. Ett mystiskt videoband i om ec 


: videofilmer n med några kompisar. 
Katie som flickan hette hade en nära 


kontakt med sin flera år yngre kusin 


Aidan. Aidans mor Rachel Keller, spelad 
av Naomi Watts (Mulholland Drive), 
är journalist och börjar undersöka vad 


som egentligen hänt med flickan. Hon 


pratar med Katies vänner och hon får 


höra talas om videokassetten. Rachel 
upptäcker att de som såg filmen med 
Katie också dött. Rachel beger sig till 

den stuga som ungdomarna hyrt och hon 
hittar videokassetten. Hon tittar på 

den och en kamp mot tiden startar. Vem 
är det som har spelat in kassetten? 

Var kommer den ifrån? 

Hon tar hjälp av sin ex-make Noah 
(Martin Henderson, Windtalkers), som är 
fotograf och kunnig inom videoteknik. 
Han tittar på filmen trots att Rachel 
egentligen inte vill att han ska göra det, 
men Noah är inte övertygad utan 
tror först att det är någon knäpp 
studentfilm. Men det börjar hända 
konstiga saker. Mörka tankar sipprar in i 
hennes huvud. Till sin förtvivlan vaknar 
Rachel mitt i natten och finner Aidan 
tittandes på videofilmen. Nu är det 
ännu mer som står på spel. Vilka 
ledtrådar finns gömda i filmen och 


| populär i hemlandet och So 


och annan vits, men den röda tråden 


Bör ironi aller oneliners & som af | 


stämningen. Visst har det smugits in en | 


med krypande obehag är bibehållen - 


filmen igenom. "Skådespelarna gör 


gedigna insatser. Det känns passande — 
och befriande att dessa är relativt okända. 
The Ring är onekligen en film som = 
skräckentusiasten bör masa sig iväg till - 
biografen för att se. Den bjuder på 
obehag och en del intressanta vändningar 
i handlingen. Vår västerländska version 
har kanske inte den kultkänsla som det 
japanska originalet har. Ett visst mått av 
amerikanisering är ofrånkomligt när en film 
görs om av Hollywood, men i detta fall 
störs jag inte speciellt mycket av detta. 
Filmen är tillräckligt bra för det. Och varje 
gång jag stoppar in en kassett i 
videobandspelaren infinner sig ett 
visst mått av smygande obehag. Bara 
en svag förnimmelse, men jag vet 
varifrån den känslan kommer. ll 


En tjuvaktig, nattvandrande tvättbjörn smyger sig in 
pland Daxters, Clanks och lössläppta apor. 


pPS2 


EH Utvecklare Sucker Punch 
EH Utgivare Sony 

BH Speltyp Plattform 

BH Premiär Ute nu EUR 

EB Antal spelare 1 
www.suckerpunch.com 


m du tycker väntan efter 
Metal Gear Solid 2: 
Substance är för svår (för 
att inte tala om del 3), kan det vara läge 
att spärra upp korpgluggarna. 

Sly Raccoon må inte se ut som 
Snakes äventyr vid en första anblick, men 
har betydligt fler likheter än man kan 
förledas att tro. Alltihop snyggt inslaget i 
ett koncept som lär roa kanske framför 
allt de lite yngre spelarna. 

Storyn har aldrig varit av någon 
större betydelse i plattformspel. Vilket 
givetvis är tur eftersom spel baserade på 
prinsessor bortrövade av en grön ödla 


samt djur förvandlade till minirobotar av 
en flintskallig vetenskapsman aldrig hade 
skördat några framgångar. För Sly 
Cooper, som är en mästertjuv, handlar 
det om en bortrövad släktklenod. Boken 
Thievius Raccoonus innehåller helt enkelt 
allt man kan behöva veta som tjuv, vilket 
Slys släkt har varit sedan urminnes tider. 
Att leta rätt på den försvunna boken är 
spelets huvudtema. Det sker genom fem 
huvudvärldar, som innehåller flera banor 


vardera. Sly Raccoon är omedelbart 
iögonfallande. Genom hela spelet 
förmedlas känslan av tecknad film 
bättre än det någonsin gjorts förut. 
Detaljrikedomen imponerar gång på 
gång med mängder av oväntade detaljer. 
Småsten rasar när man kryper utanpå 
husfasader och rangliga ställningar vajar 
när man klättrar i dem. Sly själv är läckert 
animerad och känns levande liksom hans 
fiender. Det enda som drar ner helhets- 
känslan är att spelet saktar ned när det 
blir för mycket action på skärmen. 
Det är priset man får betala för det 
grafiska överdådet. 

Samtliga personer i spelet har 
försetts med egna röster. Till råga på allt 
är rösterna rakt igenom av god klass. 


»Detaljrikedomen imponerar gång på 
gång med mängder av oväntade detaljer. 


De olika miljöerna är väldigt välgjorda och har en alldeles speciell grafisk känsla och färg. 
Kumlumbergen i Kina, Las Vegas och Haititräsket tillhör höjdpunkterna i spelet. 


Det gör det till en ren fröjd att ta del av 
spelets många mellansekvenser som på 
ett effektivt sätt tar vid mitt i spelandet, 
utan egentliga avbrott. Bäst är Carmelita 
Fox, en tuff polistjej som alltid är Sly i 
hasorna. Även ljudeffekter håller hög 
standard och oavsett om det är glas som 
brister eller alarm som ljuder så behöver 
man aldrig ha några dubier angående 
vad det är man hör. 

Spelet är av sorten där det betalar sig 
att smyga framför rå action, vilket på ett 
föredömligt sätt märks i musiken som 
håller sig i bakgrunden och skapar en 
trevlig atmosfär. Min jämförelse med 


Metal Gear Solid 2 i början av 
recensionen kommer sig mycket av just 
ovan nämnda smygande. Men det har 
fler influenser än så. Vad sägs om att 
man inte får bli upptäckt, av vare sig 
personer, alarm eller ljuskäglor, att man 
kan gömma sig i en tunna och smyga 
omkring samt huka och undvika 
laserstrålar. Sly Cooper har redan från 
start ett imponerande rörelsemönster, 
vilket är smart löst så att det räcker med 
att nyttja två knappar. Allt eftersom man 
får tillbaka sidor från boken, får Sly ännu 
fler rörelser att använda på nästa bana. 
Min absoluta favorit är möjligheten att 


sakta ned tiden lite när man hoppar i 
bästa Matrix-anda. 

Sly Raccoon är inte ett direkt svårt 
spel. Man har aldrig möjlighet att gå fel 
och de flesta fiender behöver man bara 
slå på en gång för att skicka dem till de 
sälla jaktmarkerna. Problemet är att 
detsamma gäller för vår huvudperson 
med, vilket av och till skapar frustration. 
Minsta felsteg resulterar i att man får 
börja om. Efter att ha samlat tillräckligt 
med pengar kan man tåla en smäll till, 
men då är det ofta dags för bossar eller 
liknande passager. Skulle man, mot 
förmodan, behöva hjälp efter att ha slitit 
med något problem så dyker Slys gode 
vän sköldpaddan Bentley upp med lite 
goda råd. Ett bra system. 

Tvättbjörnen Slys äventyr känns 
både roligt och överraskande. Dessvärre 
tar spelet slut lite för fort. Någon värld till 
att besöka hade sannerligen inte skadat. 
Spelet betecknas som plattformspel, 
men särskilt mycket plattformshoppande 
blir det verkligen inte. Det är istället ett 
mycket bra äventyrsspel med en rad 
originella inslag. Sly Raccoon är 
ytterligare en pusselbit i det snart 
färdigbyggda pusslet kallat Plattforms- 
himmelen Playstation 2. EH Jonas Mäki 
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8 GAME 
REACTOR 

EH Plus Otroligt genomarbetat och roligt 

EH Minus Lite väl kort 


BETYG 


Till sin hjälp i jakten på sin familjs ovärderliga bok har Sly medhjälparna Bentley och Murray. 
Bentley är en smart och försiktig sköldpadda medan Murray är en klantig och osmart flodhäst. 


Grafiken i Sly Raccon är baserad på 
cel-shading-tekniken och är något av 
det mest välgjorda Gamereactor sett. 


Sly är en charmig och skön 
plattformshjälte som man omedebart 
gillar. Sucker Punch har gjort ett 
strålande jobb med hela spelets 
design och samtliga karaktärer . 


HH Utvecklare 

EA Pacific 
H Utgivare EA 
BH Speltyp Strategi 
I Premiär Ute nu EUR 
EB Antal spelare 1-8 
www.generals.ea.com 


C&C Generals 


Flera hårda krig senare återvänder före detta 
estwooad till genren, nu i fullfjädrad 3D. 


fter en avstickare i 
förstapersonsgenren är 
Westwoods Command & 
Conquer-serie på rätt spår igen. Och 
inte nog med det, det har äntligen blivit 
dags för spelserien att göra storstilad 
3D-debut. 

Command & Conquer: Generals 
sträcker sig från och med idag till 20 år 
framåt i tiden, men situationen påminner 
fortfarande väldigt mycket om den i 
dagens läge. Se bara på de tre valbara 
stridsmakterna och deras kännetecken i 
spelet. Spelaren kan välja att spela som 


USA, Kina eller Mellanösterns Global 
Liberation Army (GLE), och självfallet är 
valet avgörande för vilken spelstil du vill 
använda. USA:s krigsföring känns 
aningen skönmålad och innefattar det 
senaste inom vapenteknologi, medan 
Kinas filosofi till stor del baserats på 
massvis av lojala landsmän och 
eldkastande pansarfordon. GLE å andra 
sidan framställs ironiskt nog som en 


elaksinnad part med lömska metoder och 
fula knep. De allierar sig gärna med 
terrorceller, stjäl FN-stöd av civila, sprider 
mjältbrand och tar kol på landsförrädare 
med kärnvapen. Med andra ord har EA 
delat ut en del kängor, men med glimten i 
ögat förstås. En stor del av utvecklingen 
har gått ut på att väga upp de tre 
parterna och göra dem jämbördiga i alla 
lägen. Och framför allt i multiplayerdelen 
märks det att utvecklarna gjort ett bra 
jobb. Det tycks inte spela någon som 
helst roll vilken stormakt man väljer, alla är 
perfekt avvägda trots att de skiljer sig så 
mycket från varandra. 

Command & Conquer-serien har 
många inbitna RTS-fans och det vet 
spelhuset. Givetvis har man velat 


> lijnikedomen är slående och spelet 
är en designmässig fullträff« 


Den vassa och välriktade humorn gör Generals 
till en lika rolig som utmanande och 
beroendeframkallande del i C&C-serien. 


tillfredställa dessa spelare i första hand, 
men man har också gjort vissa 
anpassningar för att C&C: Generals ska 
tilltala ännu inte invigda spelare. Till 
exempel är resurshanteringen inte riktigt 
lika dominant i denna del. I förhållande till 
tidigare spel såsom Tiberian Sun och Red 
Alert 2 har momentet vägts upp med 
framför allt själva krigandet. Resultatet är 
ett lite tätare, lite mer actionfyllt 
strategispel, något som definitivt faller 
mig helt i smaken. Även striderna har 
förbättrats en hel del. Mycket tack vare 
den nya, dynamiska grafiken som 
exempelvis låter dig gömma krypskyttar 
i kringliggande ruiner och köra över träd 
med bandvagnarna. Det gäller också att 
planera sin framfart på ett mer realistiskt 
sätt. Att producera horder av en och 
samma sak, låt säga pansarvagnar, går 
inte längre. 

Den artificiella intelligensen är riktigt 
imponerande, särskilt då man ser hur 
fiender och civila reagerar beroende på 
omständigheterna. Utvecklarna säger 
själv att man låtit sig inspireras av 
intelligensen hos de datorstyrda figurerna 
i Maxis Sim City 4, vilket är ganska 
uppenbart såhär med facit i hand. 

Som jag nämnde tidigare drar 
spelbarheten stor nytta av 3D-grafiken. 
Att kunna påverka omgivningarna genom 
granateld och ta en tur genom det mest 


Att slåss för mellanöstern innebär att krigsföringen till mestadels består av tjuvknep och ett vansinnigt slaktande av såväl civila som fiender. 


Att spruta ned hela byar med mjältbrandsbakterier hör inte till ovanligheterna. 


snåriga buskaget med sina trupper får en 
att aldrig mer vilja återvända till ett RTS i 
tvådimensionell grafik. Lägg sedan till att 
C&C: Generals är betydligt trevligare att 
titta på än sina föregångare. Detalj- 
rikedomen är slående och spelet är en 
designmässig fullträff. Jag hade 
visserligen hoppats att man kunnat 
zooma i spelet, ungefär som i Ground 
Control och Homeworld, men i slutändan 
gör det inte så mycket och påverkar inte 
spelbarheten märkbart. 

C&C: Generals är inte bara mer 
av det goda från världens bästa RTS- 
serie. Det är ett spel som förnyar och 


förbättrar i lite större utsträckning 

än de senare delarna i serien. Att man 
prioriterat spelbarhet framför allt vad 
handling heter är, tillsammans med det 
mer actionfyllda upplägget, ytterligare 
plus i kanten. Spelet är lika beroende- 
framkallande som underhållande och 
kommer att hålla mig sysselsatt en lång 


tid framöver. H Jonathan Leijonberg 
Von Bröhmsen 


Grafik 8 Spelbarhet 9 Ljud 9 Hållbarhet 9 


9 GAME 
REACTOR 

= Plus Välbalanserat, innehållsrikt och roligt 

= Minus Jag saknar en zoomfunktion 
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Mellansekvenserna är snygga och 
storslagna. EA Pacific har dock lagt 
mindre krut på själva handligen och 
mer på spelbarhet och dynamik. 


Mortal Kombat 


Avslitna lemmar är vardagsmat för Midways 
välkända kämpar. Mortal Kombat är tillbaka. 


PS2/XBOX/GC 


Utvecklare Midway 
H Utgivare Midway 
HB Speltyp Slagsmål 
I Premiär 14 Feb EUR 
EB Antal Spelare 1-2 
www.mortalkombat.com 


HH Ör inte så länge sedan var 
22 Mortal Kombat serien alla 
> skrattade åt. Med all rätt, 
dessutom. Efter Mortal Kombat 3 var 
det inte mycket som blev rätt i Midway- 
land. Två samlingsspel med gamla 
figurer som visade hur fånigt det var 
med alla identiska ninjor. 

Sub-Zero och Jax stack ut på 
skrattretande dåliga äventyr, och de olika 
versionerna av Mortal Kombat 4 visade 
verkligen hur föråldrad serien hade blivit. 
Springknappen och vapnen var bara 
billiga finesser utan funktion. Blod funkade 
inte längre, och definitivt inte i 3D. Till råga 


på allt gjordes ett par riktigt skrattretande 
filmer. Ingen kunde väl tro att Deadly 
Alliance faktiskt skulle bli riktigt bra? 

Men det blev det. Ed Boon och hans 
lilla gäng har gjort om konceptet från 
grunden. Visserligen handlar det 
fortfarande om förutbestämda 
slagkombinationer, en del klassiska trick 
och hinkvis med blod, men samtidigt har 
man inspirerats hälsosamt mycket av Soul 
Calibur och andra modernare spel. 


Dessutom har varje karaktär nu tillgång 

till tre olika stilar varav en med vapen. 

Det öppnar för långa kombinationer 

och en del fritt experimenterande. 

För att undvika problemet med oändliga 
kombinationsattacker gör träffarna mindre 
skada ju längre man håller på, så efter ett 
tiotal träffar tar motståndaren helt enkelt 
ingen skada längre. Och ingen figur är 
den andra lik, även om en del stilar känns 
malplacerade. 

Titelns Deadly Alliance syftar på de 
bägge elakingarna Shang Tsung och 
Quan Chi. Efter att ha misslyckats var 
för sig slår de sig ihop och dödar ärke- 
ondingen Shao Kahn samt huvud- 
godingen Liu Kang. Sedan planerar de 
att skapa en zombiearmé genom att 
absorbera själar från de olika kämparna. 


»Det Som imponerar mest i Deadly Alliance 
är grafiken, oavsett konsol« 


De flesta av de gamla, klassiska käparna finns givetvis inkluderade samt en handfull nya förmågor. 


Raiden måste dra ihop ett gäng hjältar — 
inklusive Sub-Zero och Scorpion som 
äntligen kommit över sin gamla fejd — för 
att stoppa dem. Vi får se massor av nya 
ansikten varav Snake-kopian Kensbi, 
bystdrottningen Li Mei och gamle 
stavfäktaren Bo Rai Cho tillhör de 
intressantaste. Givetvis dyker också 
gamla kändisar som Johnny Cage, 
Sonya Blade och Jax upp igen. Det är 
fascinerande hur Midway lyckats skriva 
en sammanhängande berättelse även 
när man inför nya figurer och tar död på 
gamla hela tiden. 

Det som imponerar mest är grafiken, 
oavsett konsol. Stora detaljerade figurer 
med intrikata detaljer på kläderna och 
tjusig animation. Bakgrunderna har 
stämningsfull belysning med reflektioner, 
åsknedslag och annat som hör till. Allt 
detta flyter på i perfekt hastighet och utan 
fimmer på samtliga maskiner. Även 
blodet är tjusigt gjort, om än överdrivet. 
Hur många liter blod har en människa i 
huvudet egentligen? Det gamla uttrycket 
med gåsen får nog ändras till »som att 


hälla blod på en Mortal Kombat-figur«. 

Det enda som egentligen stör är 
stridssystemet. Det går att göra en del 
snygga kombinationer, sidsteppningar 
och hugg i ryggen. Men fortfarande känns 
det som de japanska spelen som 
släpptes 1998; Tekken 3 och Dead or 
Alive. Inga kastbrytningar, inga särskilda 
anfall bakifrån, inga ring outs, inga 
uppdelade arenor. Men amerikanska 
fightingspel har historiskt sett aldrig varit 
lika bra som de japanska, och det här är 
hur som helst det bästa hittills. Och ibland 
spelar det ingen roll hur utsökt tillredd och 
upplagd sushin är — om man bara är 
sugen på hamburgare. 

Mortal Kombat har aldrig försökt vara 
Virtua Fighter eller ens Tekken. Det har en 
alldeles egen stil och känsla som faktiskt 
duger rätt bra den också. För en gångs 
skull är det också kul att spela ensam för 
att låsa upp de hundratals hemligheterna i 
Kryptan, och för att klara utmaningarna i 
Konquest. Du har inte levt förrän du har 
sett »Cooking with Scorpion«. Gamla 
Mortal Kombat-rävar kanske blir besvikna 


Mycket av den tidigare humorn är borta i Mortal Kombat: Deadly Alliance vilket gör att det 
påminner mycket om de två första spelen i serien. 


över bristen på Fatalities — bara en per 
figur finns med och många av dem är 
ganska fåniga. Men grafiken och ljudet är 
riktigt bra, och variationen ökade 
ordentligt med de nya stilarna. På det 
hela taget är Deadly Alliance en glad 
överraskning. Hi 

Mikael Sundberg 
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8 GAME 
REACTOR 
= Plus Snyggt, våldsamt och väldigt roligt 

=E Minus Något omodernt spelsystem 


Benke är redaktionens egen borgmästare och har 
ställt till med oreda i staden som aldrig sover. 


PC 


H Utvecklare Maxis 

H Utgivare EA 

HB Speltyp Strategi 

I Premiär Ute nu EUR 
HB Antal spelare 1 


www.simcity.ea.com 


imlen över min nyligen 

anlagda stad blir mörk. 
= Fåglarna slutar kvittra 
och någonstans ramlar ett litet barn ner 
från sin gunga och skrubbar knäna i 
grovkornigt grus. 

Stadens borgmästare har sakta och 
målmedvetet byggt en prunkande oas 
till småstad med glada och lyckliga 
människor. Här finns muséer, skolor, 
parker, en strand och allt en »simmare« 
kan önska sig. De små innevånarna 
känner ännu inte till den analkande 
eldkulan från rymden som närmar sig 
deras trygga sfär i en rasande hastighet. 


Sim City 4 bjuder både på glädjen att 
bygga upp något fint och möjligheten 

att förvandla idyllen till en rykande 
askhög. Makten är din, som borgmästare 
eller allsmäktig Gud. 

Sim City 4 är den senaste delen i 
framgångssagan som en gång startade 
med Sim City. Myriader av varierande 
Sim-spel senare är det dags att åter 
bygga en stad för att sedan eventuellt 
rasera den på något gudomligt sätt. I Sim 


City 4 konfronteras du först med ett antal 
områden. Dessa bjuder på olika 
startmöjligheter för din stad, men kartor 
och landskap kan manipuleras i all 
oändlighet, så geografin innebär 
knappast några begränsningar för din 
fantasi. Pluspoäng för de föredömligt 
kortfattade övningsspelen där du lär dig 
spelets grunder om du inte redan kände 
till dem. 

Grundtanken med Sim City 4 är att 
det finns tre olika nivåer som du kan 
verka på. Gudsnivån, där du kan 
manipulera miljön och frambringa 
katastrofer. Borgmästarnivån där alla 
strategiska avgöranden görs när staden 
byggs och där medborgarnas behov ska 
uppfyllas. Och på Simmar-nivån kan du 
följa höjdpunkterna i några av din stads 


»Har du otur så dör de eller så väljer 
de att flytta till en annan stads« 


Det finns en del nyheter i Sim City 4 men den som förväntar sig nåt helt innovativt lär bli besviken. 


invånares liv. Har du otur så dör de eller 
så väljer de att flytta till en annan stad. 
Det huvudsakliga spelandet utgörs 
givetvis av borgmästarnivån där mängder 
av avväganden måste göras. Hur hög 
ska skatten vara? Behöver staden någon 
sophämtning? Är tunnelbana något för 
din stad eller ska du satsa på att bygga 
en välfungerande gatutrafik? Vill du 
anlägga parker eller bygga kolkraftverk? 
Som borgmästare markerar du vilken 
mark som ska användas för bostäder, 
affärslokaler och industrier. Det gäller att 
blanda lite lagom samtidigt som 
»simmarna« numera pendlar ganska långt 
och ogärna vill bo nära industriområden. 
Det händer också att »simmarna« tar 
jobb i näraliggande städer om det inte 
finns tillräckligt med jobb i staden. 
Pengar styr det mesta i borgmäs- 
tarens liv. Det kan kännas lite små- 
kämpigt att hålla budgeten ibland, men 
då får man kräma upp skatterna. Visst 


gnäller simmarna, men så länge 
standarden på sjukvård, skola och luft är 
god så riskerar du inte att folket flyr sin 
kos. Det gäller dock att investera 
pengarna i projekt som lockar fler 
skattebetalare till staden. En snygg 
rondell ute i öknen kanske får dig att le, 
men mysiga bostadsområden med goda 
kommunikationer och närhet till gröna 
parker gör att simmarna immigrerar till 
staden likt flugor till en nystöpt mocka. 
Grafiken i Sim City 4 håller hög klass. 
Detaljrikt och välanimerat. När staden 
växt till sig lite kan det innebära små 
fördröjningar när du zoomar in och ut om 
du inte har en riktig superburk. Jag 
använder en dator med klart högre 
specifikationer än minimum-rekommen- 
dationen. Detta är inget som stör 
spelupplevelsen i stort. Natur- 
katastroferna är givetvis lite extra visuellt 
godis och man kan inte låta bli att mysa 
när en tornado drar in i en småsömnig 


dog hör grova nyhe 


r, borgmästare 
nötes när ho 


branden, Et vaäne b 
in rusade in med p 
icknade ekorrar och rusad 


Det är en tunn linje mellan en mysig hemmakväll och ett glödande inferno. Här har en 
simmare mött sitt öde i lågorna och stadens kyrkogård fick en ny hyresgäst. 


stad och ödelägger de centrala 
kvarteren. Ett tips är också att skapa 
småkopior av sina kompisar, 
redaktionskollegor eller nära och kära i 
sin lilla stad och sedan tutta eld på deras 
hus. Eller så kan ni låta dem flytta in i 
stans lyxigaste hus och bygga en 
tennisplan bredvid huset. Det är helt upp 
till var och en. 

När det gäller ljudet har Electronic 
Arts valt att satsa på någon form av 
hissmusik som ackompanjemang till 
spelet. Saxofoner? Detta höjer inte riktigt 
stämningen under långa och intensiva 
stadsplanerarronder. Lyckligtvis är det 
bara att importera egna mp3-filer och 
plötsligt är allt frid och fröjd igen. 
Ljudeffekterna håller godkänd nivå. När 
det gäller gränssnitt och miljöer tycker jag 
att Maxis gjort ett helgjutet jobb. 
Tilltalande och logiskt. 

Sim City 4 är ett strategispel som 
man lätt fastnar i. Om du är en samvets- 
grann borgmästare utan storhetsvansinne 
och tendenser att bli en maktgalen gud, 
kan du utveckla och bygga upp din stad 
närmast oändligt. Räkna också med att 
olika nya byggnader kommer att kunna 
laddas ner för att förgylla eller förfula din 
stad. Sedan kan du ju alltid satsa på att 
bygga upp en hel karta eller skapa din 
egen region. Det finns helt enkelt mycket 
att pilla med när du väl fattat tycke för 


Maxis fjärde stad. HI Bengt Lemne 
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8 GAME 
REACTOR 

EF Plus Uppgraderad nostalgitripp med god hållbarhet 

EH Minus Vi har sett mycket av detta förr 


I regionsmenyn väljer du var din nya 
stad ska ligga. Städer som gränser till 
varandra kan kopplas samman med 
vägar eller järnvägar vilket gynnar 
industrier och affärsverksamhet. 


Star Wars: 


Bounty Hunter 


Bobas pappa tar till hårdhandskarna 


= GC = Utvecklare Lucasarts "' Utgivare Activision = Speltyp Action 


Jango Fett skjutér sig fram i ett av 


de bästa Star Wars-spelen på länge. 


ra arth Vader, Yoda, Han 
lt Solo och Chewbacca i 
all ära, coolast i min bok är 
trots allt prisjägaren Boba Fett. 
I Klonerna Anfaller får vi dock 
nöja oss med Jango Fett — 
Bobas berömde prisjägar- 
pappa. Star Wars: Bounty 
Hunter är ett traditionellt 
actionspel. För övrigt ett 
ganska linjärt och tankelöst 
sådant, men inte på ett 
negativt sätt. Här bjuds 
skjutglad arkadaction från 
första till sista stund. Spelet 


innehåller 18 uppdrag 
utspridda på sex världar. 
Genom enkla medel uppmunt- 
rar Bounty Hunter spelaren 
tillräckligt för att fortsätta 
äventyret igenom. Belöningar 
som nya vapen, tillbehör och 
framför allt spelets jetpack får 
åtminstone mig att vilja 
fortsätta och se vad som lurar 
bakom nästa hörn. Särskilt bra 
är kontrollen. Jango lyder 
minsta vink och låter spelaren 
koncentrera sig på skjutandet. 

Grafiken är knappast 
något utöver det vanliga men 
tillräckligt välgjord för att man 
ska få den rätta Star Wars- 
känslan. Näst efter Jedi 
Outcast är Bounty Hunter det 
bästa Star Wars-spelet på 
länge. H 


Jonathan Leijonberg Von Bröhmsen 
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Dead to Rights 


Max Payne-influerad actionfest från Namco 


Våld finns det väldigt gott om i Dead to Rights liksom en hel del pornografi. 
Regelrätta avrättningar och långa eldstrider förekommer flitigt. 


=w rant Citys bäste polis 
Ae Jack Slate har det inte 
lätt när han oskyldigt anklagad 
för mord måste bekämpa 
både korrupt polis och maffian 
för att rentvå sitt namn. Dead 
to Rights är Namcos första 
spel till Xbox, som stil - och 
spelmässigt hämtat mer än 
lovligt med inspiration från 
Remedys Max Payne. Spelet 
kan närmast liknas vid en 
Hong Kong-film med sitt 
oerhört stilistiska våld. Spelet 
är anmärkningsvärt enkelt rent 
grafiskt och ser mest ut som 
ett Dreamcast-spel. Fult blir 


det dock aldrig tack vare 
lysande koreografi och tajt 
action. Spelet innehåller 
dessutom ett gott 
röstskådespel, och B- 
filmskänslan infinner sig på 
ett behagligt sätt. Förutom 
total röjaraction finns också en 
stor variation och innan 
äventyret är över har man fått 
strippat, boxats, letat bomber 
som hund, dyrkat upp lås, 
desarmerat bomber med 
mera. Skön action, helt 


enkelt. Jonas Mäki 
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-HAVE YOU GOT A HEAD FOR VAR ?- 


THIS BATTLE BRUTE IS WARMED UP AND READY TO LEAD YOUR 
FORSETI TRDOOPS TO WAR. WILL THE MUSPELL'S RESISTANCE 
PROUVE TOO STRONG ? VILL POUR ARMY BUCKLE UNDER PRESSURE ? 
IT'S FOUR CALL COMMANDER. 


WWW. .BATTLE-ENGINE.COM UJUJUJ. INFOGRAMESMNMORDIC. COM 


INFOGRAMES NORDIC 
GUNNEBOGATAN 32, 163 53 SPÅNGA 
DISTRIBUTED IN NORDIC BY = TEL: 08 761 10 01, FAX: 08 761 39 49 


PlayStation.e2 
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Silent Scope 3 


Prickskyttespel utan prickskyttegevär 


= PS2 


> Utvecklare Konami 


SE 


Grafiken ser ut vara flera år gammal. 


rickskyttespelet Silent 
Scope levererar en av de 
bästa arkadupplevelser man 
kan få. Problemet är bara att 
det faktiskt krävs ett gevär för 
att det ska vara roligt. 
Hemmavid får man nöja sej 


=> Utgivare Konami ' Speltyop Action 


med att styra ett hårkors över 
skärmen. Inget fel i det kan 
tyckas. Men när hela spelet 
bygger på ett gevär och i 
grunden består av några 
uppdrag med cirka två 
timmars beräknad speltid, så 
blir det magert. Silent Scope 3 
är inte alls speciellt trevligt att 
titta på och låter dessutom illa. 
Kontrollen är oprecis och det 
är lättare att spela spelet med 
det digitala styrkorset än den 
analoga spaken. Som tur är 
kan man i valmenyerna ställa 
in så man får viss hjälp att 
sikta, men det gör istället 
spelet för enkelt. Silent Scope 
3 kan underhålla väldigt korta 
stunder men är som helhet ett 
misslyckat spel. I 


Jonas Mäki 
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Furious Karting 
Våldsam och orealistisk go-kart-racer 


= Xbox = Utvecklare Babylon = Utgivare Infogrames '" Speltyp Racing 


Medelmåttigt blir Von Bröhmsens 
utlåtande om Infogrames kartspel. 

I ario Kart, Diddy Kong 
Racing och Crash Team 
Racing har alla en sak 
gemensamt; de är ruskigt 
roliga på ett avslappnat och 
ganska barnsligt sätt. Jag 
tycker att få saker kan vara lika 
hysteriskt roliga som att pricka 
en polare med ett bananskal i 
Mario Kart 64. Vad händer om 
man gör ett liknande kartspel 
men byter dessa charmigt 
roliga inslag mot en nypa 
grövre våld, mer realism, 
massor av trick och ett stort 
mått attityd? Det är Furious 
Karting ett bra svar på. 
Visserligen märks det att 


utvecklaren velat göra något 
mer än ett traditionellt kartspel 
för de äldre. Spelet spretar åt 
alla håll och vill så mycket, 
men resultatet blir ganska 
rörigt. Samtidigt Som man 
försökt göra körkänslan så 
realistiskt som möjligt, är 
tricken ganska overkliga och 
påminner mer om de i SSX 
Tricky. Våldet med basebollträn 
och missiler ute på banorna 
känns å andra sidan ganska 
underhållande. 
Detaljrikedomen, 
animationen och de glada 
färgerna gör dock spelet 
ganska vackert att titta på, 
åtminstone de gånger 
skärmuppdateringen är stadig. 
Furious Karting är inte dåligt, 
det är bara för splittrat och 
stundtals ofärdigt för att man 
ska välja det framför de 
tidigare nämnda kartspelen. 


Jonathan Leijonberg Von Bröhmsen 
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Ghost Recon 


Välgjord konvertering av strålande PC-spel 


2 PS2/Xbox 7 Utvecklare Red Storm 7 Utgivare Ubisoft = Speltyp Action 


Taktik och försiktighet är nyckel- 
orden för att lyckas i Ghost Recon. 


atos specialstyrka Ghost 
Recon får rycka ut när 
det blir oroligt i östeuropa. 
Detta har skett med stor 
framgång till PC, och när 
styrkan flyttar till våra konsoler 
är resultatet lika lyckat. Denna 
typ av actionspel lämpar sig 
betydligt bättre på konsol än 
de mer hektiska spelen av 
Quake-typ. Tempot är 
långsammare och spelarens 
handlingar måste vara mer 
genomtänkta än kvicka. 


Det mesta från PC-versionen 
är kvar, samtidigt som 
kontrollen är perfekt anpassad 
till Konsolplattformarna. I stort 
sett inget befinner sig mer än 
ett klick eller två bort, och 
grafiken är i praktiken precis 
densamma. Att bossa runt 
med sin sekundära trupp 
soldater är utomordentligt 
enkelt och möjliggör både 
snabb och effektiv flankering 
av fienden. Spelet bjuder på 
uppdragen ur såväl 
grundspelet som den första 
expansionen till PC (Desert 
Siege) och placerar spelaren 
mitt i stridigheterna. Gott om 
banor och utmaning finns, och 
den som gillar taktisk action 
har mycket att hämta. HH 
Jesper Karlsson 
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Racing Evoluzion 


Skapa ditt eget bilmärke | 


7 Xbox 7 Utvecklare Milestone 7 Utgivare Infogrames 7 Speltyp Racing 


Ås 


om RE 


Skapa ditt eget bilmärke och ge 
dig ut på de italienska vägarna. 


tt Racing Evoluzione är 
utvecklat av ett italienskt 
team känns redan från start. 
De mustaschprydda 
pizzauppfinnarna är nästan 
läskigt bra på att bygga 
sportbilar och har så alltid 
varit. I Evoluzione ska du göra 
precis det, bygga sportbilar. 
Slimmade svinsnabba 
konceptåk trängs på banorna 
i vad som känns som en 
lyckad blandning av Sega GT 
2002 och Project Gotham 
Racing. Då spelet börjar har 
du och en misstänksamt 
trevlig och tillmötesgående 


bilmekaniker med väl tilltagna 
ögonbryn precis hittat en 
övergiven bensinmack, fylld 
med fullt dugliga ritningar över 
en rad läckra konceptbilar. 
Du bygger din bil (eller väntar 
medan han med ögonbrynen 
gör det) och sedan är det 
bara att börja tävla för att på 
så sätt kunna förbättra ditt 
eget bilmärke. 

Racing Evoluzione är 
spelmässigt balanserat och 
väldigt roligt. Fysiken är 
välavvägd och körkänslan är 
överraskande bra. Grafiken är 
genomgående superb även 
om vissa objekt är snyggare 
än andra. Bilarna består av 
11000 polygoner vardera och 
banorna med omgivning ser 
inbjudande ut. Jag hade dock 
gärna sett att banorna varit 
längre. H 


Petter Engelin 
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GAMEREACTOR 
TIPSAR 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H4 


KÖPGUIDE 


Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom 
speldjungeln genom att utse de 20 bästa spelen till samtliga format 


SSX TRICKY METAL GEAR DEVIL MAY CRY TONY HAWKS 
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GRAN TURISMO 3 FINAL FANTASY X 
um Betyg: 9/10 A-SPEC SOLID 2 m Betyg: 8/10 H Betyg: 8/10 PRO SKATER 4 
im Genre: SPORT mt Betyg: 9/10 m Betyg: 8/10 ti Genre: ACTION Hr Genre: ROLLSPEL H Betyg: 8/10 
Ett av de roligaste i Genre: RACING ti Genre: ACTION Capcom gör det igen. Square följer upp en HH Genre: SPORT 
Snowboardspelen Ett omfattande bilspel Välproducerad och Stilistisk Öberaction i av de mest populära Polerat skateboard- 
någonsin och lika som utmanar och häftigt berättad snygg förpackning. RPG-sagorna med en spel med tuffare ut- 
fartfyllt som det är bjuder på smakfullt uppföljare till ett av Fartfyllt och originellt. fängslande handling maningar och mer 
beroendeframkallande. ögongodis. tidernas bästa spel. Dante är stenhård. och stilig grafik. innehåll än tidigare. 


VIRTUA FIGHTER 4 GRAND THEFT RATCHET & CLANK TIMESPLITTERS 2 RESIDENT EVIL: GRAND THEFT 

i Betyg: 9/10 AUTO 3 Hm Betyg: 9/10 m Betyg: 8/10 CODE VERONICA X AUTO: VICE CITY 
Hi Genre: SLAGSMÅL it Betyg: 9/10 ut Genre: PLATTFORM til Genre: ACTION H Betyg: 8/10 Hm Betyg: 10/10 

Djup och balanserad tt Genre: ACTION Attitydsfriskt radarpar Välgjord uppföljare i Genre: AVENTYR i Genre: ACTION 


i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 
snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


fjärde del i spelserien 
som startade 3D- 
vågen. Väldigt 
beroendeframkallande. 


Möjlighet, frihet och 
brottslighet är nyckel- 
orden i Rockstars 
strålande uppföljare. 


Det bästa spelet till 
PS2. Större, snabbare, 
snyggare och roligare. 
än GTA3. Givet köp. 


Ryslig skrämselskräck 
på bästa sätt i denna 
välgjorda Dreamcast- 
konvertering. 


fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 
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RR RE RING 


AMPED HALO DEAD OR ALIVE 3 JET SET RADIO RALLISPORT MORROWIND 

1 Betyg: 9/10 1 Betyg: 10/10 i Betyg: 9/10 FUTURE CHALLENGE 1 Betyg: 9/10 

i Genre: SPORT fr Genre: ACTION ti Genre: SLAGSMÅL i Betyg: 7/10 1 Betyg: 9/10 i Genre: ROLLSPEL 
Det bästa snowboard- Ett strålande Slagkraftigt slagsmål si Genre: SPORT 1 Genre: RACING Dynamiskt rollspel 


spelet till Xbox. En 
beroendeframkallande 
och rejält utmanande 
åktur med bra grafik. 


releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


Professor K är inne i 
huset. Stil, klass och 
musik i symbios. 

Grafiskt stilbildande. 


med smakfull design, 
välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 

variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


GHOST RECON HITMAN 2 MADDEN 2003 MATT HOFFMAN NBA INSIDE ROCKY 
+ Betyg: 8/10 Betyg: 7/10 = Betyg: 8/10 PRO BMX 2 DRIVE 2003 & Betyg: 8/10 
ar Genre: ACTION rr Genre: ACTION ar Genre: SPORT & Betyg: 8/10 = Betyg: 8/10 är Genre: SPORT 


En nästintill perfekt Danska 10 Interactives Frustande steroidsvin a Genre: SPORT sr Genre: SPORT Det bästa boxnings- 


konvertering av den kallhamrade lönn- i ljuv kraftmätning. En underhållande Innehållsrikt och spelet sedan Punch 
mästerliga militär- mördare är tillbaka. Snyggast och mest uppföljare med balanserat basketspel Out. Roligt arkadupp- 
simulatorn till PC. Stämningsfyllt och spelbart på Xbox. massor av välkomna från Micxrosoft själva. lägg blandas med ett 
Stort och välgjort. fuilt av coola vapen. Ett måste. förbättringar. Snabbt och elegant. rejält speldjup. 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


Hm Betyg: 8/10 

mi Genre: SPORT 

EA blandar tjusningen 
i lättsam »Svensson- 
golf« med realismen 
från PGA-touren. 


SILENT HILL 2 

mr Betyg: 8/10 

mi Genre: AVENTYR 
Falska fioler och 
mörkbruna korridorer i 
Konamis superläskiga 
och välproducerade 
skräcksaga. 


SILENT HILL 2: 
INNER FEARS 

i Betyg: 8/10 

i Genre: ÄVENTYR 
Hårresande uppföljare 
som skrämmer vettet 
ur de flesta. Snyggt 
och kusligt. 


SEGA GT 2002 


a Betyg: 8/10 

äl Genre: RACING 
Imponerande spel- 
djup, välskapt grafik 
och bra körkänsla. 
Gran Turismo-rivalen 
är här för att stanna. 


ICO 

um Betyg: 8/10 

mm Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


AGGRESSIVE 
INLINE 

m Betyg: 8/10 

mi Genre: SPORT 
Tekniskt superb och 
spelmässigt välgjord 
Tony Hawk-utmanare 
på inlines. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 
it Betyg: 8/10 

mm Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


TIMESPLITTERS 2 


& Betyg: 8/10 

I Genre: ACTION 
En mycket under- 
hållande uppföljare 
från teamet bakom 
Goldeneye. Grafiskt 
annorlunda och kul. 


JAK & DAXTER 


m Betyg: 9/10 
mil Genre: PLATTFORM 


Går du omkring med en 
vessla på ryggen? Inte? 
Börja nu för detta är det 


bästa plattforms-spelet 
sedan Super Mario 64. 


WRC 2 

H Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 
Realistisk och fartfylld 
rallyupplevelse fylld till 
bredden med tjusig 
grafik, riktiga bilar och 
officiella förare. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


i Betyg: 9/10 

i Genre: RACING 
Tillsammans med 
Rallisport det bästa 
bilspelet till maskinen. 
Mycket bra körkänsla. 


UNREAL 
CHAMPIONSHIP 


= Betyg: 9/10 

S Genre: ACTION 

Inte sedan Goldeneye 
har dödsmatch på 
konsol varit så här 
beroendeframkallande. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


m Betyg: 9/10 

in Genre: SPORT 

Det handlar om 
känsla och passion 
för spelet. Konami når 
närmast verkligheten. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


m Betyg: 10/10 

mm Genre: RACING 
Supersnygg skogstur 
med underbar 
körkänsla. Världens 
bästa rallyspel. 
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DEATHROW 

st Betyg: 9/10 

mt Genre: ACTION 
Inte sedan Speedball 
har vi haft så här 
roligt med en fram- 
tidssport. Annorlunda 
och fartfyllt. 


— > 


kå 


SPLINTER 
CIDER 


SPLINTER CELL 
HH Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 
Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt 


CIVILIZATION 3 


Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 


starta en egen civi- 

isation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Jtforska och erövra i 
Jetta mästerverk. 


FIFA 2003 

Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
EA förbättrar den 
opulära serien 
/tterligare med 
legantare grafik och 
smartare Al. 


vec CEKEEETETEETESETEKEETETT 


SUPER MARIO 
SUNSHINE 


Betyg: 8/10 

Genre: PLATTFORM 
Ullas vår rörmokare 
Jör välkommen 
;omeback i ett välgjort 
Dlattformsäventyr. 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 
& Betyg: 8/10 

Genre: SLAGSMÅL 
Skrik, stryk och 

nassor av avslitna 
emmar i denna 
sälkomna comaback. 


ADVANCE WARS 


Betyg: 9/10 
Genre: STRATEGI 


rurbaserat strategi- 
spel som roar såväl för 
stunden som under 
ängre sessioner. Allra 
näst på flera spelare. 


CASTLEVANIA 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 
Dracula har återupp- 
uppstått i ett 
actionladdat och 
Spännande äventyr 
med RPG-inslag. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


Betyg: 7/10 
Genre: ACTION 


Gearbox gör ett ännu 
bättre spel än Agent 
Under Fire och 
blandar action med 
stealth på bästa sätt. 


SUPER MONKEY 
BALL 


=E Betyg: 9/10 
& Genre: PLATTFORM 


Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 
H Betyg: 7/10 

& Genre: ACTION 

Träd in i rollen som 
prisjägaren Jango Fett. 
Visuellt välgjort och 
finslipad spelkontroll. 
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F-ZERO 

EH Betyg: 8/10 

i Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


GRADIUS ADV. 
2 Betyg: 8/10 
& Genre: ACTION 


En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Hissnande skogstur 
med fokus på fart- 
känsla och trovärdig 
bilfysik. Massor av bilar. 


BATTLEFIELD 1942 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Välgjord andravärlds- 
krigsaction med fokus 
på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 


ETERNAL 
DARKNESS 


EH Betyg: 8/10 
EH Genre: ACTION 


Vansinnigt spännande 
och annorlunda inslag 
i skräckgenren. Inget 

för det lättskrämmde. 


HARRY POTTER 2 
iB Betyg: 8/10 

2 Genre: AVENTYR 
Magikern är tillbaka i 
ett överraskande 
välgjort äventyr. 
Imponerande teknik 
och bra atmosfär. 


CASTLEVANIA: 
HOD 


& Betyg: 8/10 
EH Genre: ACTION 


Storslaget action- 
äventyr i litet format. 
Konami bjuder på 
ännu en lyckad del. 


KLONOA 

EH Betyg: 7/10 

i8 Genre: PLATTFORM 
Namcos platt- 
formshjälte fortsätter 
segertåget i ett sido- 
scrollande och riktigt 
roligt äventyr. 


GHOST RECON 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


STRONGHOLD 
CRUSADER 


Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Upptäck de medeltida 
arabländerna och 
försvara din fästning 
under heroiska slag. 


MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX 2 

2 Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 
Massor av nya trick 
och utmaningar fyller 
Activisions uppföljare. 
Superb spelkontroll. 


MEDAL OF HONOR: 


FRONTLINE 

I Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Upplev 2:a världs- 
kriget från fronten i 
denna actionfyllda 
förstapersonsskjutare. 


CHU CHU ROCKET 
HH Betyg: 8/10 
H Genre: PUSSEL 


Segas finurliga 
pusselspel där du ska 
leda mössen till 
raketerna och akta 
dig för katterna. 


RAYMAN ADV. 

EH Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Ett av de första 
Advance-spelen som 
fortfarande håller 
måttet är Ubi Softs 
lemlöse hjälte. 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


HOT PURSUIT 2 
Betyg: 8/10 
Genre: RACING 

Ta chansen att bryta 

mot lagarna och fly 

från polisen i detta 
hissnande bilspel. 


PIKMIN 

= Betyg: 8/10 

H Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


NEED FOR SPEED: 


HOT PURSUIT 2 


2 Betyg: 8/10 

ET Genre: RACING 
Kör ifrån polisen och 
trotsa lagarna i EA:s 
fartfyllda och action- 
späckade bilspel. 


GOLDEN SUN 


& Betyg: 8/10 
ff Genre: ROLLSPEL 


Ett riktigt bra rollspel 
med välskiven 
handling, snygg grafik 
och bra stridssytem. 
Ett måste i samlingen. 


SONIC ADV. 
HH Betyg: 9/10 
& Genre: PLATTFORM 


Segas supersnabba 


NEED FOR SPEED: 


GRAND THEFT 
AUTO 3 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Ett av de bästa TV- 
spelen finns också till 
PC. Självklart köp för 
den våldsbenägne. 


HITMAN 2 


Betyg: 7/10 

Genre: ACTION 
Axla rollen som 
yrkesmördaren 47 i 
jakt på den 
Sicilianska maffian. 
Spännande och skoj. 


RESIDENT EVIL 
& Betyg: 8/10 
& Genre: ACTION 


Återupplev skräcken i 


denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 

läskigt som sist. 


NHL HITZ 2003 


= Betyg: 8/10 
& Genre: SPORT 


Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 


överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


HH Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


EH Betyg: 8/10 
i Genre: ACTION 


MAFIA C&C GENERALS 
Betyg: 9/10 Betyg: 9/10 
Genre: ACTION Genre: STRATEGI 


Äntligen får vi uppleva 
Westwoods mästerliga 
realtidskrig i full, fri 
3D. Planera, resurs- 
hantera och anfall. 


Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


MEDAL OF 


NEVERWINTER 
HONOR NIGHTS 
Betyg: 8/10 Betyg: 8/10 


Genre: ACTION 


Medverka vid landstig- 
ningen i Normandie 
1944. Historiska slag 
med hög närvarokänsla 


Genre: ROLLSPEL 


Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 
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STARFOX 
ADVENTURES 


H Betyg: 7/10 
8 Genre: AVENTYR 


MARIO PARTY 4 
H Betyg: 8/10 
& Genre: PARTY 


Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


Tekniskt välgjort 
äventyr som 
underhåller, trots 
vissa upprepningar. 


ROCKY 


007 NIGHTFIRE 

HH Betyg: 7/10 IH Betyg: 9/10 

i Genre: ACTION HH Genre: SPORT 
Välskapt första- En perfekt samman- 


fattning på fem 
klassiska filmer. Kul 
arkadboxning med 
rilkligt innehållsdjup. 


personsaction inne- 
hållande allt som 
kännetecknar Bonds 
40-åriga karriär. 


MARIO KART 


YOSHIS ISLAND 
SUPER CIRCUIT & Betyg: 9/10 
2 Betyg: 9/10 i Genre: PLATTFORM 


ät Genre: RACING 


Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


TONY HAWKS WARIOLAND 4 


i Betyg: 7/10 i Genre: PLATTFORM 


& Genre: SPORT Marios arga ärkerival 


igelkott är tillbaka i 
ett fartfylld äventyr i 
miniformat. Fartfyllt 
och underhållande. 


Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 

och massor av banor. 


är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


MEDIEVAL 
TOTAL WAR 


Betyg: 9/10 
Genre: STRATEGI 


Skriv om den medel- 
tida kartan. Gigantiska 
realtidsslag där allt 
kan dirigeras. 


UT 2003 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Sportinfluerad döds- 
match i stämningsfull 
framtidsmiljö. Suverän 
grafik med bra känsla 
och ett fartfyllt tempo. 


variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


Uppföljaren till Jedi 
Knight är ett av de 
bästa Star Wars- 
spelen på länge. 


METROID FUSION 
HH Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 
Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


CRASH BANDIC 


& Betyg: 7/10 

& Genre: PLATTFORM 
Plattformsäventyr 
med allt som hör 
Crash-serien till. 
Variationsrikt och 
roligt för de yngre. 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


PrSMAL ed 


WARCRAFT 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Senaste upplagan av 
klassisk strategiserie. 
Mer variation och 
handling än tidigare i 
läcker fantasymiljö. 
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TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 
H Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


FP 
i 


FIFA 2003 

H Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 


TEKKEN ADV. 

2 Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Namcos kämpar hittar 
vägen till det bärbara 
formatet och visar att 
fighting i fickformat 
fungerar utmärkt. 


BOMBERMAN 
TOURNAMENT 


HH Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Bombmannen gör 
GBA-debut i en av de 
bästa nyversionerna 
av Hudsons klassiker. 


CEKEERTETEETEESYSEEETETERTTTTTTE 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H4 


Orvar Säfström 
johan Bergström 


Petter Engelin 


Myers humor når en ny lägsta-nivå i Goldmember 


SF VIDEO 


Med Mike Myers, Beyonce Knowles 
Text Petter Engelin 


När jag först såg den här filmen 
började jag fundera. Finns det 
någon som är så smaklös som 
Mike Myers är i sina egna Austin 
Powers-filmer? Ibland är skämten i 
Goldmember så könsrelaterat 
uppenbara och fåniga att man 
undrar hur han ens lyckas överleva 
sina egna filminspelningar. Men 
överlever gör han, och bjuder på 
vad som enligt mig är de roligaste 
komedierna på senare år. 

I den tredje och avslutande 
delen i filmföljetongen om den 
ohygieniskt taffatte kvinnotjusande 
James Bond-parodin Austin 
Powers får vi följa med till 70-talet. 
Austins besvär fördubblas då den 
alltid like elake ärkeskurken Dr.Evil 
allierar sig med den nytillkomne 
Goldmember (också han spelad av 
Myers). En holländsk adelsman 
med svåra hudsjukdomar. Som 
vanligt är handlingen bara en 
lättsam förklädnad för att kunna 
leverera så många hysteriska 
skämt som möjligt, något som 
Goldmember definitivt lyckas med. 
Humorn är satiriskt sylvass och 


ständigt lågt slående men 
samtidigt jättelöjlig och stundtals 
pinsamt förutsägbar. Det handlar 
som i de två föregående filmerna 
att bara låta sig sväljas av 
stämningen och låta 
skrattmusklerna göra jobbet. 

Tillkommit, förutom 
Goldmember, har Austins nya, 
kvinnliga hjälpreda Foxxy 
Cleopatra (spelad av sångerskan 
från Destinys Child, Beyonce 
Knowles.) Vi får också för första 
gången träffa Austins far, Nigel 
Powers, spelad av Michael Caine. 
Caine gör en strålande, delvis 
självparodisk roll och lyfter stora 
delar av filmen. 

Riktiga gapskratt, sådana som 
förlänger livet, kan få en att 
ursäkta det mesta. Detta gäller i 
allra högsta grad för Austin 
Powers in Goldmember. Den är 
rent filmiskt kanske den sämsta 
av de tre delarna men samtidigt 
så oerhört roande att betyget trots 
allt blir väldigt högt. Detta en resa 
i könshumorns uppenbarligen 
bottenlösa land där felande 
kroppsfunktioner, sexuell 
frustration blandas med perversa 
utfall och helgalna rollkaraktärer. 
Jag har sällan skrattat så här 
mycket åt en film. 


OM EN POJKE 


= Genre Drama/Komedi 

egi Paul Weitz, Chris Weitz 
ed Hugh Grant, Toni Collette 
> Text Petter Engelin 


Hugh Grant spelar den själviske, 
osympatiske och omogne Will som 
efter att ha ärvt sin fars pengar lever 
livet som 38-årig ungkarl. Will stöter 
av en händelse ihop med den utstötte 
och något annorlunda pojken Marcus 
vilket är upptakten till filmateseringen 
av Nick Hornbys bästsäljande novell 
från 1998. Om en pojke är en 
underbart välspelad och genom- 
gående trovärdig film som hela tiden 
bibehåller en bra balans mellan flyktig 
komik och känslosamt allvar. Hugh 
Grant, som tidigare mest flamsat 
omkring, gör sitt livs bästa roll. 

I gränslandet mellan drama och 
romantisk komadi passar Om en 
pojke perfekt och rekommenderas till 
alla som vill se något som lämnar ett 
bestående intryck. 


BAD COMPANY 


Genre Action 
Regi Joel Schumacher 
Med Chris Rock, Anthony Hopkins 
> Text Johan Bergström 
Ännu en film där den roliga komikern 
och den stelbente veteranen tar sig 
an den globala terrorismen känns 
långt ifrån spännande, dock är 
resultatet aningen bättre än väntat. 
När CIA-agenten Kevin (Rock) blir 
mördad under ett viktigt uppdrag 
erbjuds hans okände tvillingbror och 
smågangstern Jake att ta hans 
plats. Jake får, under ledning av sin 
partner Oakes, (Hopkins) lära sig allt 
om vad agentlivet innebär. 
Handlingen är givetvis en mindre 
viktig ingrediens och man inser 
snabbt att detta är en tempomässigt 
hastig actionkomedi helt utan 
överraskningar. Blixtsnabba skämt 
varvas med visslande kulor och 
massor av väntade klyschor. Hopkins 
är väldigt dålig medan Chris Rock 
hela tiden lyckas underhålla och Bad 
Company passerar precis godkänt. 


SIGNS 


Genre Thriller 

Regi M. Night Shyamalan 

Med Mel Gibson, Joaquin Phoenix 
> Text Petter Engelin 


Regissören bakom Sjätte Sinnet är 
tillbaka med sin tredje stora produk- 
tion. En film där den alltid lika pösige 
Mel Gibson spelar en pensionerad 
präst vars familj hamnar mitt i en 
mystisk rymdinvasion. Shyamalan 
visar återigen prov på sin förmåga att 
skapa en imponerande atmosfär då 
han låter kameran svepa över 
Pennsylvanias grässlätter. Problemet 
är dock att han nästan alltid är för 
försiktig i sitt berättande och tenderar 
att bli pretentiös och tråkig. Signs 
problem är att den egentligen inte 
handlar om något. 

Det slutliga budskapet, levererat 
med en stor klick amerikansk smör 
på är så urbota töntigt att jag tvingas 
hålla för ögonen. Signs stoltserar med 
noggranna och snygga bildsamman- 
sättningar medan man som publik 
undrar när själva filmen ska börja. 


SUM OF ALL FEARS 


2 Genre Action 
Regi Phil Alden Robinson 
Med Ben Affleck, Morgan Freeman 
Text Petter Engelin 


Många har följt Jack Ryan genom 
filmer som Jakten på röd oktober 
och Patrioter. En stressad Harrison 
Ford har kämpat mot terrorismen ett 
antal gånger. I den senaste Tom 
Clancy-filmatiseringen får vi följa en 
yngre Jack Ryan, spelad av Ben 
Affleck, medan han försöker förhindra 
ett tredje världskrig. Storyn kretsar 
kring en försvunnen kärnvapenspets 
och hur den unge Ryan kämpar för 
att förhindra ett ofrånkomligt krig 
mellan världens två stormakter. 

Även om Affleck gör en godkänd 
roll och omges av en hel bunt 
duktiga, mer erfarna kollegor känns 
Sum of All Fears i slutändan lika 
trovärdig som James Bond. Det är 
ultraamerikanskt, extremt förutsägbart 
och proppfyllt av klyschor. Det hafsiga 
berättandet och överdrivna låtsas- 
dramatiken förstör mycket av filmen. 


Genre Thriller 

Regi David Lynch 

Med Camilla Rhodes, Naomi Watts 
"> Text Johan Bergström 


Mulholland Drive var onekligen en de 
mest uppmärksammade filmerna 
under filmfestivaler som Sundance 
och Cannes under de senaste två 
åren, och det är fullt förståeligt; David 
Lynch har med sina konstiga manus, 
snabba klippningar och sitt originella 
bildspråk gjort sig till en av vår tids 
mest märkvärdiga och kritikerrosade 
regissörer. 

Efter den förvånandsvärt logiska 
och traditionella The Straight Story, är 
han tillbaka i sin rätta miljö, filmer som 
ingen fattar, inte ens han själv tror jag. 
Åter bjuds det på en otäck och 
surrealistisk thriller, då vi får följa 
karaktärernas jakt allt från alteregon till 
Twin Peaks-aktiga mardrömmar. Trots 
alla plötsliga vändningar och filmens 
totala brist på logik lyckas Mulholland 
Drive hela tiden intressera. David 
Lynch har definitivt varit sämre (Lost 
Highway) men även betydligt bättre 
(Wild at Heart). 


UNFAITHFUL 


i Genre Drama/Thriller 

Regi Adrian Lyne 

Med Diane Lane, Richard Gere 
= Text Petter Engelin 


Unfaithful är en löst baserad remake 
av Claude Chabrols film La Femme 
Infidéle från 1969. Adrian Lyne, 
regissören bakom 91/2 vecka och 
Farlig förbindelse, bjuder på ännu en 
stiligt berättad thriller. Diane Lane och 
Richard Geere spelar det gifta paret 
vars äktenskap prövas då Lanes 
rollkaraktär Connie Sumner inleder ett 
passionerat förhållande med en ung, 
fransk bibliotikarie. 

Vi får följa den uttråkade frun och 
hennes regelbundna vänstrande 
medan den allt mer misstänksamme 
Geere tystlåtet försöker rädda sitt 
äktenskap. Lynes regi är lika klassisk 
som den är stilig och lyckas hela tiden 
engagera. Unfaithful är inte lika 
dramatisk som Farligt Begär och inte 
lika erotisk som 91/2 vecka men 
fortfarande välgjord och jämn. Diane 
Lane gör en av sina bästa roller och 
trots det något svaga slutet är 
Unfaithful bra. 


Genre Drama/Thriller 

Regi Tom Shadyac 

Med Kevin Costner, Kathy Bates 
Text Petter Engelin 


I Dragonfly får följa den stilsamme 
familjefadern Joe Darrow och bevittna 
hur hans liv fullständigt kollapsar 

då hans fru omkommer i en tragisk 
bussolycka. Medan Joe gör sitt 
yttersta för att fortsätta sitt liv börjar 
märkliga och spöklika incidenter 
inträffa varpå han börjar misstänka att 
hans frus spöke ropar på hjälp. 
Upptakten innebär att Joe tvingas 
jaga vad som alla runt honom anser 
vara fantasier baserade på djup sorg, 
något som leder honom in i en värld 
av undermedvetenhet och subliminal 
kommunikation. 

Regissören Tom Shadyac bjuder 
till en början prov på en trovärdig 
historia med relativt bra skådespel av 
främst Costner. Dessvärre raseras allt 
av filmens sista 30 minuter som utan 
tvekan är bland det sämsta jag sett i 
genren och ett slag rakt i ansiktet mot 
alla som vid det laget redan offrat 70 
minuter. 


SCOOBY-DOO 


Genre Komedi 

Regi Raja Gosnell 

Med Freddie Prinze, Sarah Michelle Gellar. 
Text Johan Bergström 

De flesta av oss har säkert antingen 
läst serien eller också sett ett avsnitt 
av den tecknade TV-serien. Med en 
castinglista fylld med heta collegefilm- 
namn som Freddie Prinze och Sarah 
Michellle Gellar tar regissören Raja 
Gosnell oss med på ett familjeäventyr 
där spökgänget återigen ger sig up 
på uppdrag. 

Det jag gillar mest i Scooby-Doo är 
rollbesättningen. Shaggy, Velma och 
de andra känns som hämtade ur 
serien och Scooby själv är välgjord 
och rolig. Många gånger känns 
Scooby-Doo lite som en modern 
Ghostbusters då snabba klipp och 
fyndiga kommentarer blandas med 
spöken och lättsam barnunder- 
hållning. Det jag gillar minst är Rowan 
Atkinssons horribla rolltolkning, det 
stundtals hafsiga berättandet och 
filmens katastrofalt stressande tempo. 
Scooby-Doo är inte bra men heller 
inte dålig, speciellt inte för de yngre. 


1 ORVAR SÄFSTRÖM Filmredakt 


DÅ BLIR JAG 
RIKTIGT ARG! 


ag är en snäll kille. Det 
behövs en hel del för att 

L rubba mitt sedvanligt goda 
humör. Men när frågan om 
egenimport av DVD dyker upp är 

det svårt att undvika ilska. 

För dig som beställer DVD från 
utlandet väntar nämligen skyhöga 
avgifter som i många fall faktiskt är 
högre än vad varan i sig kostar. Jag 
ska ge ett exempel: Du hittar en film 
som kostar 100 svenska kronor 
inklusive frakt. På väg hem till dig 
fastnar dock filmen i tullen. 25 kronor 
moms och ett par kronor tull måste 
du betala för den, något som de 
flesta av oss gladeligen gör. Men 

sen börjar de oskäliga kostnaderna 
dyka upp. Posten vill ha 50 kronor i 
expeditionsavgift, och sedan 13 
kronor moms på expeditions- 
avgiften. För att kunna inkassera 
dessa pengar skickar Posten ett 
inbetalningskort. För att få ut ditt 
paket måste detta betalas i Postens 
kassa, det går alltså inte att betala via 
nätet eller giro och sedan hämta ut 
filmen. Kontantinbetalningen på 
Posten innebär en avgift på ytterligare 
35 kronor. Nu har notan för vår 100- 
kronorsrulle helt plötsligt hoppat upp 
till cirka 225 kronor! Jag ringde 
Tullverket och Posten för att diskutera 
frågan. 

Hur kommer man undan dessa 
avgifter som är anpassade till 
betydligt större och dyrare försän- 
delser? I och med Internet borde 
privatimport inte behöva vara mycket 
märkligare än andra inköp (på nätet). 
Ingen verkar dock vara intresserad av 
någon alternativ lösning. Att tullen 
håller fast vid föråldrade rutiner som 
trots en avsevärd manuell hantering 
inte garanterar att man får in den 
moms de flesta nog gärna betalar är 
svårförståeligt. Men att Posten är 
ointresserad kan jag mycket väl 
förstå. Om jag tjänade 100 kronor 
varenda gång en DVD-film dimper ner 
på Arlanda skulle jag inte heller vara 
sugen på förändringar. /Orvar 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H2 
2 Jannik Tai Mosholt = Bengt Lemne 


KELLY OSBOURNE 


: Genre Pop/Punk 
olag Sony Music 
Text Bengt Lemne 


Vem har missat MTV:s 
freakshow/dokusåpa The 
Osbournes. Den gamle ärrade 
fladdermusslukaren Ozzy 
Osbourne med familj visar upp 
sitt privatliv för kamerorna. Först 
fick dottern Kelly spela in en helt 
vansinnigt dålig cover av 
Madonnas Papa don't preach till 
TV-seriens soundtrack. Men inte 
nog med det, nu kommer en hel 
fullängdare med den inte alltför 
skönsjungande såpakändisen. 

Titelspåret Shut up samman- 
fattar väl vad jag vill att Kelly 
Osbourne ska göra. Sluta sjunga 
nu det räcker gott med tv- 
serien. Rent musikaliskt är det 
fråga om ganska ordinär 
tuggummipunk egentligen inte 
alltför dåligt. Men den här 
genren behärskar Avril Lavigne 
så många gånger bättre att det 
är löjligt. 


MASSIVE ATTACK 


Genre Synth 
Bolag Playground Music 
= Text Jannik Tai Mosholt 


Det krävs tålamod om du är ett 
fan av Massive Attack. Det är 
mer än fyra år sedan Mezzanine 
släpptes, men nu är de äntligen 
tillbaka. Eller förresten är 

det inte riktigt sant. Officiellt är 
det bara Robert »3D« Del Naja 
som återvänder till det dunkla 
ljuduniversum som är Massive 
Attack, medan Grant »Daddy G« 
Marshall tar en välförtjänt paus. 
Men detta till trots behåller 
skivan den typiska Massive 
Attack-andan. 

Från What Your Soul Sings 
med Sinead O'Connor till 
Horace Andy's välkända 
stämma på Everywhen, är det 
fråga om både texter och 
ljudkulisser som visar varför 
gruppen ses som tripphoppens 
frontfigurer och innovatörer. 


KARA AKA 


TYSKARNA FRÅN 
LUND 


Genre Synth 
Bolag Playground Music 

: Text Bengt Lemne 

Det har knappast gått att 
undvika »tyskarnas« hitlåtar 
Achtung X-mas Och Global 
Fussball. En jullåt och en 
fotbollslåt, det luktar nästan 
kommersiell rolighet a lå 
Markoolio om Varan-teaterns 
utdragna skämt om den tyska 
synthscenen. Men trots att man 
slår in världshistoriens mest 
öppna dörr när man skämtar 
om tyskar och synthmusik så 
kan man inte låta bli att le när 
man hör låtarna. 

Det finns trots allt en viss 
kvalitetskänsla som gör att man 
faktiskt anar att killarna ägnat 
lite tid åt att lyssna på Kraftwerk 
under ungdomsåren. Förutom 
singlarna känns det dock lite 
profillöst bland spåren, men 
visst passar denna platta till 
förfesten. 
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Genre Hip-Hop 
Bolag Playground Music 

Text Jannik Tai Mosholt 
Medlemmarna i det stora 
hiphopkollektivet VVu Tang Clan 
fortsätter att hålla fanan högt i 
skyn. Med Legend of the Liquid 
Sword är det GZA som ännu en 
gång utsätter oss för sina sköna 
minimalistiska produktioner och 
hans läckert tillbakalutade 
»flow«. Did Ya Say That placerar 
sig utan problem på den 
yttersta toppen av vad Wu 
Tang-familjen någonsin 
musicerat ihop. 

Med Legend of the Liquid 
Sword cirkelsparkar GZA med 
kraft Shaolin Island till sin givna 
plats på musikkartan. 


The Wrath of Heaven... | 


...1S closer than it appears 


Live by honour. 


Je 


i 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H4 
ä Bengt Lemne i Petter Engelin 


-«OUTRUN 


Benke dammar av en tidlös 
Segaklassiker. 


= Format Sega Mega Drive = Premiär 1989 


Det var 80-talets brinnande slut och vad 
kunde passa bättre än ett bilspel där 

du rattade en röd Testarossa. I sätet 
bredvid satt en tjej med tillhörande 
hårburr som svajade i vinden. Out Run 
blev en av Segas och Yu Suzukis första 
riktigt stora succéer i arkadhallen. Det 
gick både att välja musik och när du 
klarat en del av spelet kunde välja vilken 
bana du ville fortsätta på. Yu Suzuki är 
onekligen stolt över Out Run och spelet 
fick lite uppgraderingar och spin-offs 
både till konsol och arkad under slutet 
av 80-talet. Suzuki återvände till Ferrarin 
för simulatorn F-355 Challenge för 
några år sedan och därefter dök Out 
Run upp som ett bonusspel i Shenmue 
II. Shenmue lI släpps inom kort till Xbox 
i Europa och snart kommer Out Run 
också dyka upp i en samling med Yu 
Suzukis gamla arkadspel till Game Boy 
Advance. 

Till råga på allt är ett nytt Out Run 
under utveckling hos Sega AM2. Spelet 
når arkadhallarna framåt våren och ska 
enligt uppgift inkludera den fullständiga 
Ferrari-licensen som originalet saknade. 
(Den som även användes i F355.) Hi 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om, de 
som Mäki vill ta hem, Micke gömma och Benke aldrig vill stänga av. 


C&C GENERALS 


'm PC | Utgivare Electronic Arts 


Redaktionens egen adelsman har spelat Generals så 
flitigt att en av speldatorerna nu börjat låta väldigt 
underligt. Bra spel, sanslöst beroendeframkallande. 


METROID PRIME 
GC I Nintendo 


Jaja, vi vet. Vi har tjuvstartat... Men vi kunde helt 
enkelt inte hålla oss då Prime-paketet från Nintendo 
damp ned i brevlådan. Recension i nästa nummer. 


NBA 2K3 
PS2/Xbox | Utgivare Sega = 
Mäki och Petter har spelat, skrikit och slagits i 


spelsoffan den sista veckan. Faktum är att båda sitter 


där fortfarande, vi tror att Jonas leder med 56-48. 


SEGA GT 2002 
Xbox | Sega 


Beroendeframkallande och extremt välpresenterat är 
vad Segas GT-utmanare är. Vi har sett tydliga bevis på 
detta då flera redaktionsmedlemmar sovit vid TV'n. 


HALO 
Xbox | Microsoft 
Vissa av oss spelar fortfarande Halo varje dag. 


En självklarhet enligt vissa, manisk besatthet enligt 
andra. Bungies superba releasetitel fortsätter att roa. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål. om hand/fjärrkontrollen och allmänna lovord. 


TIME]: 


'L 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


UNREAL 2:THE AWAKENING 


PC I Infogrames | Action 


PANZER DRAGOON ORTA 


Xbox I Sega | Action 
LEGEND OF ZELDA 
GC | Nintendo | Äventyr 


RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD 
PC I Ubi Soft I Action 


SOUL CALIBUR 2 


PS?2 | Namco | Slagsmål 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla åtta 
redaktionsmedlemmars röster. 


Gamereactor 


De tre spelen, filmerna eller skivorna som varit absolut sämst 
och bjudit på minst underhållningsvärde denna månad. 


SUPERMAN: MAN OF STEEL 


Xbox I Infogrames | Action 


En av de sämsta licenstitlarna någonsin och fjolårets 
näst sämsta Xboxspel. Uslast var Whacked! 


DRAGONFLY 


DVD I SF Drama/Thriller 


En tunnhårig, lönnfet Costner som bölar sig igenom den 
värsta fjantfilmen sedan Hart's War, uselt var ordet. 


BMX XXX 


PpSe I Acclaim | Sport 


Vi var helt enkelt tvungna att ta med BMX XXX på 
Flopplistan igen. Detta är extremt, sanslöst ruttet. 


CANERON CEGTLETR 


PRODUCTIONS 
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